Montaza

O ¢em govori to poglavje

Ko zakljuci$ s snemanjem, preides v fazo montaze. Za to lahko uporabis racunalnik, pametni telefon ali tablico.
Proizvajalci razli¢nih naprav - kamer, pametnih telefonov, tablic - pogosto v svoj izbor programov vkljucijo tudi
kakSnega za montazo videa. Obstaja vrsta razli¢nih osnovnih programov, ki delujejo na podoben princip. V tem
poglavju bomo predstavili osnovno montazo v programu Adobe Premiere Elements, ki je placljiv program,
primeren pa je za enostavne in zahtevnejSe projekte. Razlozili bomo, kako ustvari$ projekt, montiras sliko, dodas
prehode, naslove, glasbo in off zvok.

* Najdi si ustrezen prostor za montazo, lahko uporabis slusalke, da lahko nemoteno delas ne
glede na okolico.
* Preden pri¢nes z montazo, si oglej ves posneti material, da bosS Ze vnaprej vedel, kateri
posnetki so dobri. Posnetke lahko pregledujes s katerim koli predvajalnikom videa. Naredi si
zapiske, kateri so ustrezni.
* Preden bos ustvaril projekt v programu za montazo, si dobro organiziraj posnetke v posebej
za ta projekt ustvarjeni mapi. To naredi z Windows Explorerjem ali katerim drugim ustreznim
programom, nato pa jih uvozi v Adobe Premiere Elements in ohrani isto strukturo map tudi v
tem.
* Nauci se bliznjice na tipkovnici, ker si boS s tem olajSal delo. Osnovne bliznjice za Premiere
Elements so:

o Shrani projekt: Ctrl + S

o Razveljavi en ali vec korakov: Ctrl + Z

o |zberi vse, na primer vse datoteke in mape v oknu ‘Project elements’ ali vse posnetke na
¢asovnici (ang. timeline): Ctrl + A

o Predvajaj/ustavi video v oknu za predogled: preslednica (ang. spacebar)

o Zoom in out na ¢asovnici: + / -

o Izbrisi en ali ve¢ posnetkov na ¢asovnici, ki so oznaceni: Del

o Koncaj urejanje teksta: Esc
* Redno se o napredku pogovori z ostalimi ¢lani tvoje ekipe in naredi izboljSave.
* Redno shranjuj (Ctrl + S)!

Katero opremo potrebujes

Za montazo bos potreboval:

¢ Program za montazo na racunalniku ali aplikacijo za pametni telefon oziroma tablico. Rac¢unalnik, pametni
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telefon ali tablica morajo biti precej zmogljivi in morajo imeti ustrezen operacijski sistem, procesor, RAM in
disk. V programu, ki ga bo$ uporabil, so zapisane minimalne zahteve, da le-ta deluje.

Migka. Ce uporabljas prenosni rac¢unalnik, bo3 zelo teZko montiral z uporabo vgrajene miske (trackpad).
Dobre zvocnike ali sluSalke (da ne boS motil ostalih, e vas je vec v istem prostoru).

Y-adapters za slusalke. Ta je v veliko pomo¢, kadar montiras v dvoje na enem racunalniku in ne zelis motiti
drugih.

Ce je mozno, si priskrbi dodaten ekran, s tem si bo3 olaj$al predogled zmontiranega materiala.

Podrobnejsa razlaga

Vecina montaznih programov vsebuje naslednji okni:

e okno za montazo - v tem oknu sestavljas svoj film, v njem na Casovnico zlagas posnetke in zvok,
¢ okno za predogled, v tem oknu vidis$, kako izgleda zmontirani film.

Precej tezko je najti brezpla¢en program za montazo, ki je primeren za zahtevnejSe projekte. Programi, kot so
Adobe Premiere Elements, Pro CC ali Magix Video Deluxe 15, imajo na voljo brezplacne verzije, uporabljas jih
lahko mesec dni, a v poskusnem obdobju nimajo vedno na voljo vseh nastavitev.

Program, ki ga bomo opisali v tem poglavju, je Adobe Premiere Elements 13, dostopen je za Windows in Mac iOS
uporabnike. Primeren je tako za enostavne kot za zahtevnejSe projekte in podpira vrsto razli¢nih video formatov.
Stane okrog 90 evrov, Studenti in izobrazevalne ustanove pa lahko dobijo popust.

Manj zahtevne projekte lahko zmontiras Zze v programu Movie Maker, ki je za uporabnike operacijskega sistema
Windows na voljo brezplacno. Da se seznanis, s katerim od drugih programov, si na spletu poisci tutoriale.

Da bomo laZje razlozili proces montaze, si predstavljaj, da smo ravnokar posneli video o dolo¢enem poklicu.
Snemali smo samo z eno kamero. Material vsebuje intervju z izvajalcem dolo¢enega poklica in slikovni material,

v katerem ga vidimo pri delu. Projekt smo poimenovali: Portrait of a professional (slo. Portret profesionalca)*.

* Nekatere termine bomo obdrzali v angleskem jeziku zaradi skladnosti z drugimi jezikovnimi verzijami u¢benika
in uporabljenimi slikami.

Priprava za montazo
Preden za¢nes$ z montazo, moras urediti svoje posnetke, tako da imas nad njimi pregled.

Uredis jih lahko v programu Windows Explorer ali kak$nem drugem urejevalniku datotek. Ze vnaprej dolo¢i,
¢esar ne potrebejus, druge posnetke pa uredi npr. po dnevih snemanja ali po prizorih.

Ce sodelujes pri montazi v okviru kaksnega $olskega ali mladinskega projekta in doma nimas programa
za montaZzo, si posnetke lahko ogledas v programu, kot je Windows Media Player, VLC ali kateri drugi
predvajalnik. Naredi si zapiske o posnetkih (npr. kateri del dolocenega posnetka ali intervjuja je dober),
ki jih bos kasneje uporabil pri montazi.

Nastavitve tvoje kamere ne bodo vedno kompatibilne z nastavitvami programa za montazo. Ce program



posnetkov ne bo mogel uvoziti, se pozanimaj, kaksne formate podpira, in prekodiraj svoje posnetke s katerim od
programov, kot je npr. SUPER (brezplacen) ali Adobe Media Encoder.

Ce imas3 pocasen rac¢unalnik, lahko v montazi tudi uporabi$ posnetke, ki si jih prekodiral v kak drug format, ki ga
program obdeluje hitreje, kot originalnega, npr. .avi. To naredis$ s katerim od zgoraj omenjenih programov za
kodiranje, na voljo pa moras imeti dovolj prostora na disku.

Velika locljivost posnetkov lahko tudi mocno vpliva na hitrost delovanja tvojega racunalnika. Posnetke lahko
prekodiras v taksne z manjso locljivostjo in le-te uporabi$ v montazi. Ko montazo koncas, uporabljene posnetke
zamenjaj s tistimi z visoko locljivostjo in nato eksportiraj film. V Adobe Premiere Elements to storis tako, da
naredis desni klik z misko na uporabljen video, ki ga najdes v ‘project elements’, nato kliknes ‘replace video file'
in izberes isti posnetek v visoki loCljivosti**.

**Ker program ni na voljo v slovenski verziji, uporabljamo angleske izraze.

Vse druge datoteke, ki jih bos uporabil v videu poleg posnetkov, kot npr. dodaten zvok, shrani tudi v katero
izmed podmap, ki so v glavni mapi. V primeru nasega filmcka Portret profesionalca bo naslov glavne mape
‘Portrait of a professional’, imela pa bo dve podmapi: ‘Interview sequence’ and ‘Sectional images’ (slo. ‘Intervju’
in ‘Slikovni material’), v katere bomo posnetke razvrstili ze vnapre;.

Ustvarjanje novega projekta v programu Adobe Premiere Elements 13
Odpri Adobe Premiere Elements.
Izberi Video Editor->New Project.

Odprl se ti bo delovni prostor (delovno okno), v katerem bos montiral svoj video. Klikni ‘Save’ desno zgoraj in
projekt poimenuj: ‘portrait_of a_professional.prel’. Nato ga shrani v podmapo ‘Premier Elements’, ki jo najdes v
glavni mapi: ‘Portrait of a professional’.

V drugi vrstici gledano od zgoraj navzdol lahko izbiras med ‘Quick’ ali ‘Expert’ nacinom montaze (slo. ‘hitri
nacin’ in ‘napredni nacin’).

‘Quick’ nadin ti bo ponudil eno vrstico na ¢asovnici za naslove, eno za video (skupaj z vrstico za zvok) in po eno
dodatno vrstico za off zvok in glasbo (vse to bos videl v oknu za montazo). Video (slika) in zvok sta v tem nacinu
zdruzena in na voljo nimas moZznosti, da ju med sabo lo¢is.

Ta nadin je primeren za zelo enostavne projekte, v katerih ne potrebujes vec vrstic za video in ko ne rabi$
posebne montaze za zvok.

Poleg tega hitri nacin tudi ne vkljuCuje v meniju moznosti ‘Project elements’. Brez nje ne mores natancno videti
vseh videov, ki jih imas v projektu in je zato pravzaprav tudi Ze za enostavne projekte bolje uporabiti ‘Expert’
nacin.

V ‘Expert’ nacinu imas na voljo Stiri vrstice za video in tudi za pripadajoC zvok. Za razliko od ‘Quick’ nacina lahko
tu zvok posameznih posnetkov montiras ne glede na video. Meni ‘Project elements’ je tu na voljo, kar pomeni,
da imas lahko dober pregled nad vsemi datotekami v projektu - video posnetki, naslovi, slikami in grafiko - vse
lepo urejeno.



Naslednja prednost ‘Expert’ nacina je, da lahko v njem montiras material, ki je bil posnet z ve¢ kamerami
istoasno, saj lahko z uporabo vec vrstic za video sinhroniziras posnetke. Tako lahko lazje izberes, katere kote
snemanja izberes kdaj. Vec si poglej v delu ‘Montaza videa z uporabo vec vrstic za video’, ki ga najdes spodaj.

V programu imas na voljo tudi ‘Wizard Guided Mode’ (slo. vodenje s pomocjo Carovnika). Ta ponuja dodatno
podporo bodisi v ‘Expert’ ali ‘Quick’ nacinu in te vodi skozi proces montaze.

Za projekt, ki ga uporabljamo kot primer, ‘The portrait of a professional’, bomo prikazali uporabo programa v
‘Expert’ nacinu.

Uvazanje datotek

Gumb ‘Add Media’ (zgoraj levo) ti omogoci, da v svoj projekt uvozis razlicne datoteke, npr. iz podatkovnega
diska, kamor si jih shranil, ali iz kamere, Ce jo ima$ povezano na racunalnik.

‘Webcam or WDM device’ izbira v meniju ti omogoci, da uvozis posnetke, ki jih posnames s spletno
kamero neposredno v Premiere Elements.

Klikni ‘Add Media’->"Files and folders’, izberi ‘Portrait of a professional’, najdi podmapo ‘Interview sequence’.

Izberi ‘Import Folder’, da uvozi§ mapo v ‘Project elements’. Ko to storis, naredi dvojni klik na ‘Interview
sequence’ v ‘Project elements’ oknu in videl bo$ vse datoteke. Naredi isto za podmapo ‘Sectional images'.

V ‘Project elements’ lahko izberes nacin prikaza. To storis z manjsim gumbom na desni strani okna.

V "Project elements’ lahko tudi ustvaris nove mape in v nje razporedis videe, v primeru, Ce tega nisi
storil Ze prej na racunalniku.

Ce naredis dvojni klik na posamezno datoteko v ‘Project elements’, se bo pojavilo manjse okno, v katerem si
lahko ogledas cel posnetek.

Ko ves, kateri del posnetka Zeli§ uporabiti v svojem film¢ku, lahko v oknu za predogled, ki si ga odprl z dvojnim
klikom, premaknes kurzor na tisto mesto, kjer zelis, da se posnetek pricne, in s klikom na ‘Set In-P’ oznacis
zacetek izbora. Nato na isti nacin oznadi konec, s kurzorjem se premakni na tisti del, kjer zelis, da se posnetek
konca, in klikni ‘Set Out-P’.

Sedaj primi posnetek v oknu za predogled in ga odnesi na ¢asovnico - na ¢asovnici se bo pojavil tisti del
posnetka, ki si ga oznadil tako, da si mu dolocil zacetek in konec.

Ta metoda je zelo uspesna, e si si posnetke pogledal ze vnaprej in si zapisal ¢asovno kodo za vsak posnetek
oziroma za del posnetka, ki ga zelis uporabiti. Tako moras za vsak posnetek v oknu za predogled oznaciti, od

kod do kod je uporaben, in ga enostavno potegniti na ¢asovnico.

Ce pa si posnetkov poprej e nisi ogledal in ozna¢il toéne minutaze delov, ki jih Zeli$ uporabiti, lahko to stori$



sedaj v programu, in sicer:

e Naredi dvojni klik na mapo ‘Interview sequence’ v oknu ‘Project elements’.

e |zberi vse datoteke v mapi. To lahko stori$ tako, da drzi$ tipko ‘Shift’ in klikas datoteke ali enostavno
pritisnes Ctrl + A.

¢ Prenesi vse posnetke na ¢asovnico.

e Zacni urejati posnetke drugega za drugim na ¢asovnici.

Uporabi drsnik na dnu okna za montazo, da se premikas po ¢asovnici naprej in nazaj.

Z gumbom ‘play’ v oknu za predogled bos predvajal posnetke drugega za drugim, kot si jih zloZil na
casovnico. Uporabis lahko tudi preslednico (ang. spacebar), da predvajanje zaZzenes ali ustavis.

Uporabi ikono za kos v ‘Project Elements’, da iz programa zbrises posnetke, ki jih ne rabis. Ne skrbi, izbrisani
bodo le iz programa, ne tudi iz podatkovnega diska, kjer so shranjeni.

Mala ikona za mapo, levo od ikone za koS, ti omogoci, da se premakne$ mapo visje.

Uporabis$ lahko tudi iskalnik (ikona lupe), da najdes to¢no dolo¢eno datoteko.

Ko si prenesel vse dele posnetkov, ki jih zelis uporabiti (morda bo$ kak posnetek uporabil tudi v celoti) na
Casovnico, lahko pri¢nes z urejanjem.

¢ Navpicna rdeca ¢rta na ¢asovnici se imenuje tudi Current Time Indicator (slo. trenutni kazalnik ¢asa) in ti
pove, na kateri minuti in sekundi tvojega filmé¢ka se nahajas. Ce klikne$ na obmocje malo nad ¢asovnico, se
lahko premikas na razli¢ne dele film¢ka. Kazalnik lahko premikas tudi tako, da ga kliknes in vleces levo ali
desno (kliknes in vleces lahko tudi modri trikotnik na vrhu).

Z vle¢enjem kazalnika bos slisal tudi ves zvok posnetkov; na ta nacin lahko hitro najdes dolo¢eno mesto,
npr. konec stavka, ko nastopi tisina.

¢ Da na ¢asovnici odrezes kos posnetka, se s kazalnikom postavi na mesto, kjer zelis, da se konca, in klikni na
majhno ikono Skarij, ki jo vidiS zraven. S tem posnetek prerezes na pol.

¢ Da odstranis del posnetka levo od reza, ga klikni in izberi gumb ‘Remove’. Ali pa naredi desni klik z misko in
izberi ‘Delete’. S tem bo na tem mestu na ¢asovnici nastala vrzel. Ce bi sedaj zmontirane posnetke gledal v
oknu za predogled, bi, ko bi prisel do tega mesta, videl ¢rnino.

e Luknjo zapres tako, da to mesto oznacis in naredis na miski desni klik ter izberes ‘Delete and close gap’. S



tem posnetke, ki so se nahajali pred in po vrzeli, zdruzis.
e Ponavljaj vse korake, dokler ne zrezes$ celega intervjuja.

Posnetek na ¢asovnici pa lahko namesto rezanja kraj3as ali dalj3as. Ce se postavi$ na zacetek ali konec
posameznega posnetka, se pojavi rde¢ oklepaj z dvema ¢rnima puscicama. Klikni na oklepaj in se premikaj levo
ali desno do Zelene dolzine, nato ga izpusti.

Kombinacija tipk Ctrl + Z ti dovoli, da razveljavis zadnji korak, ki si ga naredil, to lahko naredis za 50
korakov nazaj.

Izbira moznosti ‘Protocol’, ki jo najdes v zgornjem meniju pod ‘Window’, ti pokaZe seznam zadnji 50
korakov. Sedaj lahko razveljavis vse korake do koraka, ki si si ga izbral. VeC od 50 korakov pa ni vel
prikazano.

Ce bos program zaprl, bos to moZnost izqgubil. Ko ga odpres ponovno, bo program zacel s shranjevanjem
korakov zopet od zacetka.

Ce nisi preprican, da so vse spremembe, ki jih delas, dobre, naredi kopije razli¢nih montaznih verzij z
uporabo ‘File->Save As ...". Tako imas vedno v spominu starejSo verzijo, Ce ti tvoj napredek v montaZzi ni
vsec.

Ne pozabi shraniti vsako verzijo pod svojim imenom. Shranjevanje ti ne bo zasedlo veliko prostora na
disku, saj shranjujes le projekt, le montazno kombinacijo in ne se enkrat vseh posnetkov.

Slikovni material

Slikovni material je tisti, ki naredi tvoj izdelek zanimiv, poleg seveda razlag, ki si jih dobili ustno s snemanjem
intervjuja.
* |z mape ‘Sectional images’ v oknu ‘Project elements’ dodaj v vrstico Video 2 na ¢asovnici posnetke, ki
prikazujejo tisto, o Cemer intervjuvanec govori v intervjuju.
e Lahko jih umestis tako, da prikazujejo to¢no tisto, kar intervjuvanec govori, ali malo kasneje.
e Tako dobi gledalec slisno in vidno informacijo, vendar se ta princip ne uporablja pri vseh formatih, ker

v&asih ni primerno, da se slika podvaja z razlago. Ce pa intervjuvanec razlaga, npr. kako deluje kaksen stroj,
Zeli gledalec ta stroj tudi videti.

Prelivi

Najpogosteje delamo Ciste reze, vendar pa je mozno uporabiti tudi manjSe prelive med posnetki, da naredimo
prehode bolj mehke.

Najbolj pogosta vrsta preliva je ‘Cross Dissolve’ (poCasen preliv enega posnetka v drugega) in preliv v ¢rno.

Preliv v ¢rno

Preliv (najdes ga pod ‘Transitions’) lahko potegnes na posnetek tako, da ga primes in spustiS na mesto, kjer ga



zelis imeti. Obstaja vec situacij, v katerih lahko uporabis preliv v ¢rno:

e Na zaletku prvega posnetka: vecina videov se pri¢ne tako, da slika postopno preide iz ¢rnine.

e Med dvema posnetkoma: Slika med dvema posnetkoma je za trenutek povsem zatemnjena. S tem lahko
prikazemo, da je minilo nekaj ¢asa ali da se bomo znasli na drugi lokaciji.

¢ Na koncu zadnjega posnetka: na koncu slika postopno preide v ¢rno, kar pomeni, da se je film zakljucil.

Prelivi v programu Premiere Elements

Rez med dvema posnetkoma mora biti na ¢asovnici viden, da bos lahko ¢ez umestil preliv.

Izberi ‘Transition’ spodaj desno in izberi vrsto preliva. Najbolj pogoste najdes pod ‘scattering’.

Primi in odnesi preliv na rez, kjer ga zelis imeti. Pojavilo se bo okno ‘Transition adjustments’.

Izberi, kako naj preliv poteka: naj bo na koncu prvega posnetka, na zacetku drugega ali med obema, v
zadnjem primeru izberes ‘between clips'.

5. Z ‘Duration’ nastavi$ dolzino preliva v sekundah.
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Precej pogosto se ustvarja prehode tudi z vstavljanjem beline, se posebej pri montaZzi intervjujev. TakSna
belina, ki je vmes med dvema posnetkoma, naj traja zelo kratko (2 slicici - 2 frama).

Najmanjsi mozni &as, ki ga lahko nastavi§ pod ‘Duration’, je 1 sekunda. Ce torej Zeli$ vstaviti le kratko
belino, to storis tako, da gres na Edit-> Preferences-> Set General in nastavis ‘default duration of video
transition’ na dve sli¢ici - dva frama.

Vstavljanje naslovov, podnapisov in zakljuCnih napisov

Preden pri¢nes z vstavljanjem naslovov, podnapisov in izdelavo zaklju¢nih napisov, klikni v oknu za predogled
na desno tipko miske in izberi ‘Secure borders’ (slo. varne meje).

Vsi grafi¢ni elementi, ki jih bos vstavljal, naj bodo znotraj teh meja, razen zaklju¢ni napisi, ki bodo verjetno
potovali od spodaj navzgor in ven iz ekrana.

Naslovi

Klikni ‘Title and text’ spodaj desno, dobil bos na voljo cel kup prednastavljenih moznosti, celo nekaj animacij.
Za nas filmc€ek ‘Portrait of the professional’ lahko naredis naslednje:

e |zberi filmu enostaven naslov, kot na primer Avtomehanik - portret Jozeta Novaka.

¢ Da to stori$, primi ‘Standard Text’ in ga odnesi na ustrezno mesto na ¢asovnici, nekje na zaletek, kjer Zelis
imeti naslov v vrstico Video 3.

e Vijoli¢no okno ‘Default Text’ se bo pojavilo na ¢asovnici. Naredi dvojni klik na njem, da lahko za¢nes
vpisovati naslov. Pojavilo se bo okno ‘Adjustments’. Tu spremeni font, velikost in poravnavo (zavihek ‘Text’)
ter izberi stil (zavihek ‘Style’).



Podnapisi
Da vneses podnapis:

* Najprej potrebujes tekst.

¢ Nato ustvari napis in ga vstavi na ¢asovnico na vrstico Video 3 na isti nacin, kot je opisano zgoraj.

e Oblikuj tekst v ‘Adjustments’ oknu.

» Pod podnapis lahko vstavis tudi kakSen grafi¢ni element. V zavihku ‘Forms’ izberi in vstavi katerega od
ovalov, pravokotnikov ali ¢rt. Na primer pravokotnik lahko postavis tako, da pokriva spodnjo tretjino okna.

¢ Oblikuj element po zelji.

e Poskrbi, da element ne pokriva teksta, to storis tako, da naredis desni klik z miSko na element in izberes
Arrange-> Send to Back.

Pritisni Escape tipko, da zopet vidis kurzor in lazje premikas elemente in tekst.

Zakljucni napisi
Na koncu ponavadi dodamo zaklju¢ne napise.
Lahko uporabis klasi¢en filmski nacin, pri katerem se napisi premikajo od spodaj navzgor.

Pojdi v ‘Title and Text’ meni in izberi ‘Standard creep’, vstavi ga na odgovarjajo¢e mesto na koncu filma na
vrstico Video 3 na Casovnici in oblikuj, kakor je opisano zgoraj.

Dodajanje glasbe in off zvoka

V ‘Expert’ nacinu imas na voljo dve dodatni vrstici za zvok na ¢asovnici. Ena se imenuje ‘Voice memo’ in je
namenjena za kateri koli dodaten zvok, npr. off zvok za pripoved, druga pa se imenuje ‘Soundtrack’ in je
namenjena za glasbo.

Off zvok lahko posnames z razli¢nimi snemalniki zvoka ali mikrofonom in ga uvozis v program v oknu ‘Project
elements’. Preden ga uvozis, ga lahko tudi ustrezno pripravis v katerem izmed programov za obdelavo zvoka.

ZmanjSevanje in znizevanje glasnosti zvoka:

1. Razsiri svojo vrstico za zvok, tako da kliknes na mali trikotnik na levi strani vrstice. Pojavila se bo rumena
¢rta na zvoku.
2. Klikni na crto in jo premikaj gor ali dol ter s tem viSaj ali nizaj glasnost zvoka, to moras storiti za vsak
posnetek posebe;.
3. Ce Zeli$ zvok zmanjsevati ali znizevati postopno, naredi naslednje:
o Postavi kurzor na rumeno ¢rto na mesto, kjer Zelis, da se zvok pri¢ne spreminjati. Klikni in hkrati pritisni
tipko ‘Ctrl’. Pojavila se bo pika (keyframe).
o Povleci piko gor ali dol: poteg dol pomeni, da se bo zvok zviSeval postopoma, s potegom gor pa dobi$
obraten ucinek.
o Vstavi toliko pik, kot jih potrebujes, da uredis zvok.



Dodatne moznosti

Sedaj ze precej ves, ves kako montirati posnetke skupaj na ¢asovnici, rezati, vstavljati napise itd.

Svoje moznosti lahko Se razsiris, in sicer lahko dodajas razlicne efekte na video in avdio vrstice, efekte za video
najdes pod ‘Effects’, vel efektov za glasbo in zvo¢ne efekte pa pois¢i pod moznostjo ‘Audio’ (te moznosti najdes
v oknu za montazo spodaj desno).

Meni ‘Customize’ zgoraj desno ti tudi ponuja nekaj dodatnih moznosti. Uporabis lahko na primer ‘Intelligent Auto
Color Correction’ (slo. avtomati¢no korekcijo barv), da med seboj barvno uskladis posnetke iz razli¢nih kamer.
Razisdi in preizkusi Se ostale moznosti!

Kodiranje videa v razlicne formate

Ko bos koncal z montazo, se odloci, na kak nacin zelis video objaviti. BoS izdelal DVD ali video nalozil na splet?
To bo namre¢ vplivalo na to, v kaksen format bos svoj film eksportiral. Ve¢ o tem si preberi v poglavju: Kodiranje
za arhiv, splet in zapisovanje na DVD.

Montaza videa z uporabo vec vrstic za video

Vzemimo na primer, da si snemal prizor, intervju ali dogodek z ve¢ razli¢nimi kamerami hkrati. V nacinu ‘Expert’
v Premiere Elements lahko sinhroniziras (uskladi$) posnetke med sabo in jih ustrezno zmontiras, tako da hkrati
uporabis vec vrstic za video na ¢asovnici.

Da bo razlaga lazje razumljiva, si predstavljaj, da smo intervju snemali z dvema kamerama po principu plan-
kontraplan.

1. Najprej si naredi jasen razpored posnetkov na racunalniku. Glavna mapa se lahko imenuje na primer:
‘Intervju z Jozetom Novakom’ ter ima dve podmapi: ‘Kamera 1’, v tej so posnetki tistega, ki je intervjujal, in
‘Kamera 2', v kateri so posnetki intervjuvanca. Seveda moras imeti vmes tudi nekaj posnetkov, kjer se na
sliki vidita oba.

2. Uvozi podmape v ‘Project elements’. Videl bo$ (v oknu za montazo) vec video vrstic skupaj z zvokom: Video
in Audio 1; Video 2 in Audio 2; Video 3 in Audio 3.

3. Postavi vse posnetke iz ‘Kamera 1’ na vrstico Video 1/Audio 1. Nato odnesi vse posnetke iz ‘Kamera 2’ na
vrstico Video 2/Audio 2. Posnetke iz ‘Kamera 1’ smo namenoma postavili na Video 1 in posnetke iz ‘Kamera
2' na Video 2. Posnetki iz ‘Kamera 1’ so v vecini posnetki tistega, ki je intervjuval in jih v kon¢ni montazi ne
bomo uporabili veliko, ve¢ bomo videli posnetkov intervjuvanca, iz ‘Kamera 2’, ki so na Video 2. Pri montaZi
videa je namrec tako, da ¢e imamo dve vrstici za video na ¢asovnici, bomo vedno videli posnetke iz zgornje,
ki je v tem primeru Video 2. Zvok sliSimo vedno iz vseh vrstic istocasno.

4. Ce ne vidi$ vrstice Video 3, uporabi drsnik na desni strani okna. Na Vrstico Video 3 bo$ polagal slikovni
material, naslove, podnapise ...

Kakor smo napisali, sta obe kameri snemali intervju isto¢asno. Sedaj moras sinhronizirati posnetke iz obeh
kamer.

To lahko stori$ na dva nacina:
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1. Sinhronizacija z uporabo zvoka: Ce sta obe kameri snemali zvok, lahko uskladis posnetke z uporabo zvoka.
Idealno bi bilo, Ce si uporabil klapo ali naredil plosk z dlanmi, da si s tem pomagas najti zaCetek posnetka iz
vsake kamere. Lahko pa posnetke sinhroniziras tudi brez uporabe zvoka. V obeh primerih klikni na
trikotnike na levi strani vsake vrstice za zvok, da ju razsiris, sedaj bo$ videl na obeh grafi¢ni zapis zvoka.
Zapisa bosta zelo podobna, saj sta obe kameri snemali isti prizor. Povecaj si ¢asovnico s ‘+’ na tipkovnici ali
drsnikom zgoraj desno v oknu za montazo, da bos$ lahko natancneje delal. PoisCi zvok klape ali nek zacetni
zvok. Nato primi enega od posnetkov (video in zvok) in ga premakni levo ali desno, dokler nista zacetna
zvoka na istem polozaju, natanéno drug pod drugim. Da preveris, ali je sinhronizacija uspela, predvajaj
posnetka; ¢e nista natan¢no sinhronizirana, se bo v zvoku slisal odmev.

2. Sinhronizacija z uporabo videa: Tudi v tem primeru pomaga, ¢e si zaCetek naznanil s klapo ali ploskom rok,
vendar si lahko pomagas tudi s kaksnim drugim gibom. Pois¢i isti gib na obeh posnetkih in ju poravnaj
drugega pod drugim tako, da je gib spodnjega in zgornjega priblizno usklajen. Sedaj razsiri vrstico Video 2 s
klikom na trikotnik na levi strani vrstice. Pojavila se bo rumena ¢rta. Klikni nanjo in jo povleci malce dol, s
tem bo postal zgornji posnetek rahlo prosojen in bos isto¢asno videl tudi spodnji posnetek (na Video 1).
Premikaj posnetek na Video 2 levo ali desno, dokler ne najdes to¢ne skladnosti s spodnjim posnetkom.
Preveri sinhronizacijo, tako da predvaja$ posnetke, in posludaj, ali je v zvoku kak3en odmev. Ce ima$ na
voljo samo en zvok, poskusaj zvok uskladiti z odpiranjem ust.

Ko zakljucis s sinhronizacijo vseh posnetkov iz obeh kamer, jih montiras naprej, kot je opisano zgoraj (rezes,
krajsas, brises ...). Bodi pozoren, da se vedno nahajas na pravem posnetku.

Pogoste napake

e Svojega dela ne shranjuje$ redno. Ce se ti program sesuje, lahko izgubi$ veliko dela. Program Premiere
Elements avtomati¢no shranjuje vsakih 20 minut, tako da lahko tudi v mapi z avtomati¢nimi shranitvami
najdes kaksno prejSnjo shranjeno verzijo, vendar vse, kar je bilo narejeno po zadnjem shranjevanju, ne bo
ohranjeno.

e Posnetki se ne nahajajo v isti mapi in podmapah. Ce bo$ posnetke na primer delno prenesel na zunaniji disk
in ga izklopil, in potem poskusal predvajati projekt na racunalniku, se bodo na mestih, kjer so bili posnetki,
ki si jih prenesel, pojavile ¢rne vrzeli.

e Tezava lahko nastane tudi, kadar samo ena oseba montira in se 0 montazi ne posvetuje z ostalimi. Nekateri
¢lani skupine so lahko nad izdelkom razodarani ali pa mora montazer porabiti Se veliko ¢asa za popravke.

Vaje

Najlazje se bo uciti montaze z delom na konkretnem projektu. Uporabi znanje iz tega poglavja in za¢ni!

Sorodne teme in zunanji viri

Poglavja: Zgradba filma / Brezplacni spletni viri / Kodiranje za arhiv, splet in zapisovanje na DVD
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Metodologija

Za mladostnike zna biti precej dolgoc¢asno, ¢e bodo morali dlje ¢asa delati na ra¢unalniku, poleg tega lahko
delata montaZzo, kadar se uporablja slusalke, maksimalno dva hkrati. Skupino lahko razdeli§ v manjSe skupine in
naj montirajo izmenic¢no, ¢eprav to vpliva na hitrost in kakovost izdelka. Le tako se bodo vsi udelezenci naucili
uporabljati program. Proces ucenja naj bi bil bolj pomemben od konénega izdelka. O napredku se pogovarjajte,
po zelji lahko tudi povezete rac¢unalnik za montazo s projektorjem, da lahko montazo spremlja ve¢ udelezencev
hkrati. Za tiste, ki jih montaZa ne zanima, organiziraj dodatne aktivnosti, naredijo lahko npr. plakat za film, drugi
lahko naredijo intervjuje z udelezenci projekta. Prav pride tudi kakSna fizi¢na aktivnost, da si posamezniki
odpocijejo od dela za raCunalnikom, npr. Sport ali gledaliSka improvizacija.

Terminologija

okno za montaZo, okno za predogled, uvaZanje posnetkov, kazalnik ¢asa, prelivi, naslovi, podnapisi, zakljucni
napisi, sinhronizacija



