Basit kamera kullanimi

Giris

Film yapmada en 6nemli ara¢ kameradir. Kamerayi tam olarak 6grenmek senin yaraticiligini kullanmani ve
kendini ifade etmeni saglayacaktir.

Bu bdlimde farkh tirden kameralari géreceksiniz. Ayrica kamera agisi, hareketlerini 6greneceksiniz.

Eger kamera hakkinda bilginiz varsa ve daha ileri bilgi almak isterseniz, dogrudan bu bélimi de
inceleyebilirsiniz. lleri Seviye kamera kullanim.

1. ihtiyaciniz olan kameraya karar verin. Bazi kameralar sizin yapmak istediginiz calismaya
daha uygun olabilir.

2. Yapmak istedigin calismayi gostermek icin uygun ve cesitli kareler kullanabilirsin.

3. Gerekli ise kamera acisini ayarlayin. Asagidan yukaridan bazi nesneleri veya insanlari
cekin, kamerayi ¢ok yukariya koymaymaktan veya asagida tutmaktan ¢ekinmeyin.

4. Videonuzu cok daha dinamik yapmak icin farkli sekillerde kamera ¢ekimleri

yapin. (yakinlastima, uzaklastirma, takip vs)

Araclar

Bir kamera ve bir Ucayak ihtiyaciniz olan temel araclardir. Bunun disindaki farkli tirden kameralar size yardimci
olacaktir ancak ¢ok gerekli degildir.

Ana bolim
Farkl kamera turleri

Kamera kaydini farkl tirden araglar kullanarak yapabilirsin. Hangi tiirden kameralari kullanacagin senin bilgi ve
tecriibene ve ¢ekim yapmak istedigin konuya bagli olarak degisir.

lleri teknoloji Uriinler senin daha yaratici olmani ve farkli deneyimler yasamani saglayacaktir. Senin iyi kalite
gorintller cekmeni saglayacak olan ve gorsellik anlaminda ¢ekimini zenginlestirecek olan bu Grlnlerdir.

Eger bir kameran yoksa, yine de hemen vazge¢cmemelisin. Bir cep telefonu, bir fotograf makinesi ve ¢ekim
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yapan herhangi bir alet. Artik ginimuzde her turli kayit seklini kabul eden bircok festivaller ve yapimcilar

mevcuttur.

Kamera
tlrleri

Basit video
kameralar

Profesyonel
kameralar

Otomatik
fotograf
makineleri
(dijital
kamera

DSLR
kameralar

Avantajlarn

Dusuk maliyet;
kullanish, basit
resim efektleri,
uygun isik altinda
harika ¢ekim,
(gUnesli havalarda)

kullanish manuel
kullanim; harika
resim kalitesi TV
ye uygun, ses ve
Isik gibi ekstra

aparat kullanimi

DusUk maliyet; iyi
otomatik
ozellikleri, resim
efektleri, harika
resim kalitesi
(uygun isik altinda)

Harika resim
kalitesi; manuel
kullanim, video
cekimlerinde
ekstra ozellikler,
ISO ayarlari, ekstra
lens kullanimi,
profesyonel
kameralardan
daha ucuz

Dezavantajlar

Kullanimi zor; manuel
kullanimi ¢ok az,
dlsuk i1sikta gdlgede
aydinlatmadakotu
gorinta, hafif oldugu
icin titreme

Pahali; bazilarn cok
agir, elde veya
boyunda tasimak zor,
kullanim icin tecribe
gerektiriyor

Kullanimi zor, manuel
kullanim yok, dusuk
Isikta aydinlatmada
vegoblgede koti
gbruntd, kisith kayit
imkani ve ¢ok hafif
olmasindan dolayi
titreme

Ses ve 1sik anlaminda
yetersiz aparat
kullanimi, video film
i¢in uygun
degil,pahali aksesuar
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Beklenmedik

durumlarda

kullanim kolayhgi

(1slak, nemli ...)

kafaya montaj, Manuel odaklama
farkh zor yok; manuel ayar az,
bélgelerde cekim, dlsuk pil 6mri
belgesel ve kiictk

nesne

cekimlerinde ideal,

tasimasi kolay

Su gegirmez
Ozel
kameralar
(e.g. GoPro)

Farkli secenekte
kalite ve fiyat
avantaji; kaliteli
¢6zUnUrluk , iyi
otomatik
Ozellikleri, tasimasi
kolay, birden fazla
bircok 6zellik,
bircok kullanisgli
uygulama imkani,
yayin imkani, farkh
— aksesuar kullanimi

Manuel kullanimi zor;
hafif oldugu icin
titreme, ekstra aparat
yok, video filme ¢ok
uygun degil.

Akilli telefon
ve tabletler

Yari Profesyonel video kameranin ozellikleri
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1. Zoom diigmesi, 2. Fotograf dligmesi, 3. Kamera - kayit, kamera hafiza, oynatma dligmesi isiklar, 4. Gli¢
digmesi, 5. Hafiza diigmesi, 6. Kayit 1sigi, 7.Etkin arayliz, 8. Aksesuar baglantisi, 9.Baglanti diigmesi, 10. Gece
cekim modu, 11. Mikrofon girisi, 12. Kulaklik girisi.


https://vision.wettintv.de/wp-content/uploads/2015/02/camera-front.jpg

fer)

B R RB EE =@ ED

=]

NEREEN G

1. Harici mikrofon, 2. XLR adaptéri, 3. Lens kapadi, 4. Lens koruyucu kapak, 5. Zoom diigmesi, 6. REC
START/STOP diigmesi, 7. LCD ekran, 8. I-link girisi, 9. USB girisi, 10. Gériintli diigmesi, 11. Baglanti cikis girisi,
12. AV cikisi, 13. INPUT1 LOW CUT diigmesi, 14. INPUT2 LOW CUT digmesi, 15. SIFIRLAMA diigmesi, 16.
Gézkapagi, 17. Vizér, 18. Vizér mercegi, 19. LANC girisi, 20 CHG sarj lambasi, 21, Hoparlér, 22. Otomatik kilit
diigmesi, 23. Batarya, 24. DC IN girisi.

Film kareleri, kamera acisi ve hareketleri

Gerekli ekipmanlari 6grendikten sonra sira ¢ekim yapmakta, film sektdriindeki basit terimleri bilmeniz gerekli -
fotograf kareleri, kamera pozisyonu ve hareketleri.

Film yapiminin ilk zamanlarinda, genelde tek bir kareden film yayinlanirdi, bir kamera agisi ve kamera
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hareketleri yoktu. Genelde filmler kisa ve gunlik yasam ile ilgiliydi. ( 6rnegin Workers Leaving the Lumiere
Factory 1895, 46 seconds, and The Arrival of the Mail Train 1895, 50 seconds - both by the Lumiére brothers.)
Yillar gectikce daha yaratici ve gelismis filmler yapilmaya basladi, izleyiciyi etkileyen karmasik filmler yapildi.

Film karesi

Farkli tirden film kareleri ile karmasik hikayeleri bile basit yontemlerle anlatmaya yarar film kareleri. Asil hedef
yapilan calismanin izleyicinin dikkatini cekmesi ve olayi en anlasilir sekilde izleyiciye aktarmaktir.

Film kareleri farkli ilgi cekici yontemlerle hazirlanabilir. Bir arkadasinizin dogum giinQ partisini kaydedebilir,
konser cekimi yapabilir, mizik klipi yapabilir, belgesel ¢cekebilirsiniz, ne kadar cok farkl cekim teknigi
kullanirsaniz calismaniz o kadar guzel olur.

Ayrica ¢ok az farkll film karesi ¢cekimini de kullanabilirsiniz, sikinti, bunalim gibi konulari vurgulamak igin.

Bircogumuz icgudisel olarak istedigimiz film karelerini kullanabiliriz, fakat profesyoneller tarafindan hangi
cekimlerin yapildigini bilmek bize yardimci olacaktir. Ayrica dogru terminolojiyi de kullanmak filmimizin hazirlik
ve sonrasinda yapilan calismanin dogru analizi icin bizlere gereklidir.

Film karesinin baslangici insan figtridur. Cerceve ne kadar genis tutulursa izleyicinin de dikkatini o kadar ¢ok
cekecektir ( gdstermek istediginiz kisi veya nesne). Cerceve dar olursa izleyicinin dikkati sadece bir nokta
Uzerine yogunlasacaktir.

Farkli okullar farkh trden terimler kullanmaktadirlar. Bu calisma rehberinde terimler 6zenle sizin ihtiyacinizi
karsilayacak sekilde secilmistir. Buradaki terimlerin diger kaynaklardan ¢ok daha basit ve sizin ihtiyacinizi

karsilayacagi distincesindeyiz.

Adlandirma ne olursa olsun, dnemli olan farkli ¢cekimleri tanimak anlamak ve ne ise yaradiklarini bilerek bunlari
bir arada kullanmaktir.

Film karesi turleri
Tam: tim insan figlru
Uc alt baslik vardir:
1. Genis: Resmin icerisinde insan kicik bir noktadir; kisinin erkek ya da bayan oldugunu, yasini, elbisesini
dahi anlamak zordur. Nerede olduklarini, havay! ve ortami goruriz.

2. Orta: insanlari daha iyi gorirsiniiz, 6rnedin cadde de ayakta duran insanlar veya futbol izleyenler gibi.
3. Dar: Tepeden tirnada bir kisiyi net gdsteren cekimdir.



illiistrasyon: Genis ( solda), orta ( ortada) , dar cekim ( sadda) dir.

Blitiin cekim bize ¢cekimin nerede oldugunu gésteren bir cekimdir.

Amerikan: dizlerden bas Ustline kadar olan ¢ekimdir; kovboy filmlerinde uygulanmistir, bdylece izleyici
kovboyun silahini kullanma bélimna rahatlikla goérebilir.

Bel: Belden bas Ustlne kadar olan cekimdir, dzellikle politikaci ve konusmacilar icin kullanilir.
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illiistrasyon: Amerikan (solda) , ve belden cekim

Amerikan ve belden ¢ekimler bize kisinin kim oldugunu vurgulayan cekimlerdir.

GO6gUs: gogus hizasindan bas Ustiine kadar olan ¢cekim alanidir.

Portre: omuzlardan bas ustiine kadar olan ¢ekimdir; gégus cekimine benzer ve genelde diyalog ¢ekimlerinde
kullanihr.

illistrasyon: gédlis cekimi ve portre cekimi

Yakin plan: ¢ene ve alin arasi ¢ekimidir; 6zellikle hisleri ve duygulari vurgulayan cekimdir, kizgin bir yiz veya
dlsen bir gdzyasi.

Detay: ayrintiicin yapilan ¢ekimdir, bir nesne veya kisinin dnemli bélgesi, gézler gibi .
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iliistrasyon: Yakin plan ve detay cekimi

Dar alan ¢cekimi bize ne oldugunu sunar.

Video: farkli ¢cekim sahneleri (LIJAmedia)
Kamera acilan

Kamera bir seyirci igin gdzdUr veya goris acisidir. Kamerayi farkli acilara yerlestirerek ¢cekim yapmak ana
konunun zayif sisman blyUk kiclk gibi seyirci tarafindan farkli algilanmasini saglayacaktir.
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illistrasyon: farkli kamera acilari

NG6tr acisi: kamera nesne ile ayni ylksekliktedir - 6rnegin, bir insanin yiz{ ile ayni yiksekliktedir. Bu pozisyonda
gekim yapilan kisi orijinal boyutundadir.

Bu teknik genelde réportaj cekimlerinde, televizyon haberlerinde ve belgesel ¢cekimlerinde kullanilir. Uzun
metraj konulu filmlerde nétr aci genelde karsilikli diyalog cekimlerinde ayni seviyede yer alan kisilerde kullantlir.
Bu ¢ekim teknigi onlarin ayni esit oldugunu vurgular.

Dusuk acl: burada kameranin ¢ekim acisi nesnenin cok altindadir. Bu sayede nesnenin ¢ok daha gucli ve énemli
oldugu vurgulanir.

Yiksek aci: bu cekim tekniginde goz hizasindan ¢ok daha yukaridan cekim yapilir. Boylece nesne daha zayif ve
degersiz gorinr.

Cok dislk acI: burada ¢cekim cok asagidan yapilir, drnegin zeminden. Nesne korkutucu ve cok biy(k olur.

Cok yliksek acl: kamera ¢ekimi nesnenin g6z seviyesinden ¢ok daha yukaridadir. Oldugundan ¢ok daha kuiglk,
degersiz gorindrler.

Uzun metraj konulu filmlerde farkli kamera acilar kullanilarak ¢cekimler yapilir- 6rnegin yiksek ve algak acili
¢ekimler - insanlarin birbirlerini nasil gérduklerini belirtir. Ayrica bunu beraber oturan ayakta duran insanlarda
da yapabilirsiniz, boylece insanlarin statilerini de géstermis olursunuz. Mesela cocuk ve anne baba, patron ve

isci gibi.
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illistrasyon: bir diyalog gériismesinde ayakta duran ve oturan kisinin cekimi

KAMERA SEYIRCI ICIN NESNE NASIL
ACILARI GORUNUR

Notr ( kamera
nesne ile ayni No6tr (ne alt nede (ist)
hizadadir)

Disuk
(kamera
nesnenin
altindadir)

GUglu, onemli

Cok distk (

kamera

nesnenin ¢ok Cok gligli, 6nemli ve buylk
altindan gekim

yapar)

Yuksek (
kamera
nesneden
yukaridadir)

Zayif, kiicik

Oldukca
yuksek (
kamera
nesnenin
oldukga
yukarisindadir)

Cok zayif, degersiz, onemsiz

SEYIRCi VE OYUNCU NE
HISSEDER

notr

Alttan, zayif

Kayip, 6nemsiz, degersiz

glgclu

Herseyin Ustiinde

ORNEK KULLANIM

TV haberleri, sovlar, diyaloglar ikiKisi arasinda esit stattide

Politikacilar; bir gocugun birYetiskini gdrmesi gibi

Bir bina veya dagi gekmek

Bir yetiskinin veya 6gretmeninCocuk veya 6grenciyi gérmesi

Karincalari gekmek vey tepedensehri cekmek

Video: farkli kamera acilarini kullanmak ( kisa bir film Frederic Klamt c/o WTV)
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Kamera hareketleri

Yatay ve dikey cekim

Ytay ve dikey cekimler en 6nemli iki kamera ¢ekim yéntemidir. Bunun icin iyi bir G¢ ayada ihtyiaciniz vardir.

Yatay cekimde kamera sabittir ve sada sola dogru hareketle cekim yapar.

Fotograf: yatay cekim

Dikey cekimde ise asagi ve yukari ¢cekim yapar
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Fotograf: dikey ¢ekim

Yatay ve dikey ¢cekim ne zaman yapilr?

1. Eger nesne resim igin ¢ok bliylkse, kamerayi uzaga tasima imkanimiz yoksa kullaniriz. Bu genelde kiiglk bir
yerde bir kisiyi cekerken veya buyuk bir nesne ( gdkdelen...) cekerken kullaniriz.

2. Blyuk bir nesnenin ayrintilarini géstermek icin kullaniriz.

3. 180 ve 360 derce acilarda cekim yapmak icin kullanilir.

4. Bir filmin baslangi¢ sahnesind kullanilr.

Yatay ve dikey cekimler genelde genis aci ve zoomsuz yapilir. Hareket hizi disik olmahdir. Yatay veya dikey
cekimde baska hareket yapilmaz. Kompozisyonu bozmadan baslangic ve bitis noktalarina kadar cekim yapilir.
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ilk olarak kayit diigmesine bas 3-5 saniye bekle ve yatay veya dikey cekime basla.

Cekim bittiginde yine 3-5 saniye yine bekle ve ¢ekimi bitir. Bu tiir cekimlerde ¢ekimi dlizenleme
imkaniniz olacaktir.

Zoom yapma ve takip

iki cekimde izlendiginde benzer gibi gériinsede, zoomlama ve takip cekimi arasinda farklar vardir.

Zoom yaptiginizda kamerayi sabit tutarsiniz. Nesneye zoom yaparak yaklasirsiniz ve kicultirsiniz. Zoom
yaptiginizda gorintinin derinlik noktasini ayarlarsiniz. ( daha fazlasi icin Ileri seviye kamera kullanimi)

Video: Kamera hareketleri video hareketleri - VISION projesi

Takip ettiginizde, nesne ile beraber hareket edersiniz, arkadan, yandan veya 6nden takip edersiniz. Ayni
mesafeyi korumaniz gerekli, kamera ve nesne uzakhgi ayni olmalidir.

Fotograf: bir aracla kisi takibi

Buna benzer cekim yapmak isterseniz: kamerayi hareket etmeyen nesneye yakin veya uzak bir konumda
sabitleyin. Takip ¢cekimlerinde ise aradaki mesafenin ayni olmasina 6zen gdsterin.

Zoom yaptiginizda veya takipte
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Hem zoom da hemde takip etmede c¢ektiginiz nesnenin detaydan genele veya tersi olmasi gerekir. Ayrica bu
cekimler 6zel efektler icinde kullanilabilir. Hareketli nesneleri cekimde cekim icin gerekli alanin olmasi 6nemlidir.

Kameranin kayit diigmesine bastiginizda , ilk resimde 3,5 saniye kaliniz daha sonra zoom yapiniz.

Yine zoom yapmayi biraktiginiz 3,5 saniye son resimde bekleyiniz. Bdylece gériintii lizerinde oynama
imkaniniz olur.

lyi bir zoom icin (ic ayada ihtiyaciniz vardir. Zoom genelde TV programlarinda haberlerde ve filmlerde
kullanilir.

Nesne takibi zoom yapmaya gore daha dogaldir bu yiizden filmlerde de daha cok tercih edilir.

Dollies ve tasiyici kamyonetler buyuk yapimlarda kullanilan araclardir. DislUk butceli yapimlarda kaykay bisiklet
araba trolley gibi basit araclarla cekim yapilabilir. U¢ ayadi veya kamerayi araca da montaj yaparak cekimlerin
yapilmasi mimkandur.

El kameralari

El kamerasi ile cekim yapmak yapilan ¢alismanin belgesel havasinda olmasini saglar, sanki bizde olayin
icerisinde yer aliyormus gibi hissederiz. Kamera sirekli hatekethalindedir ve sabit gérinti yoktur.

El kameralari genelde belgesellerde elde kullanilir, fakat diger blylk kameralar omuzda tasinir.


https://en.wikipedia.org/wiki/Camera_dolly

Fotograf: el kamerasini tutma sekilleri

Making shots from a hand-held camera more stable

El kamerasi ile daha sabir gorintl ¢cekme
1. Fazla zoom yapmayin yoksa sarsinti ¢ok fazla olacaktir bunun yerine nesneye yaklasin.
2. Kolunuzu, elinizi bir yere yaslayarak cekim yapiniz boylece kontrolstiz sarsintilari 6nlemis olursunuz
3. Cekim esnasinda nefesinizi tutun ve kicuk nefesler alin

Steadicam ( sarsintiyl azaltan 6zel yapim kamera)

Steadicam bir kamera markasidir. Sizinde kamera ile beraber hareket etmenizi ve daha net gérintuler elde
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etmenizi saglar. (6rnegin bozuk bir zeminde kosarak veya ylriyerek ¢cekim yapma).

Aletin dizayni sarsintiyl azaltmak Gzerine yapilmistir, ve elle tasinirken sarsinri en aza iner. Bu araclar genelde
profesyonel ¢cekimlerde kullanilr.

Bircok basit kamerada benzer sekilde aparatlar ile daha az sarsintili cekim icin dizayn edilebilir, ancak yine
yapilan tiim calismalara ragmen profesyonel kameralar kadar basarili sonu¢ alinamamaktadir.

Ving

Bir ving yardimi ile kamera ¢ekimlerini yukaridan asagiya dogru yapabilirsiniz. Daha blyUk vingler kameraman
ile beraber kamerayida havaya kaldirabilmektedirler veya kamera yerden kontrol edilebilmektedir.

Vingler genelde biyuk yapimlarda ve eurovizyon gibi buylk sovlarda kullaniimaktadir. Kigik yapimlarda jib gibi
kucuk vincler kullanilabilir.

Uzaktan kumandali helikopterler (dronlar)
Dronlar kameralari yerden cok yiksege kaldirabilirler. Gercek helikopterlere gére kullanimlari oldukca kolay ve

ucuzdur. Kullanimi kolay oldugu icinde her tirli ¢cekimde kullanilabilir. Genis alanlari ¢ekebildigi icin dzellikle
belgesel tarzi tanitim filmlerinde kullanimi oldukca yaygindir.

E - e e - =
s e sFEL o SN T
4 it . = - 1
e e
: i . S - :



https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=3773
https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=3774

drone

Bircok farkli tirde kamera hareketleri vardir, ve bunlar en genel olanlarndir.

Dustik bltceli yapimlarda, daha farkli kamera hareketleri kullanarak cekim yapmak icin internette de
arastirma yapabilirsiniz - drnegin Fig Rigs. Ayrica gerekli arag¢lari kendi yaraticiliginizi kullanarak ta
yapabilirsiniz.

Gerekli arastirmalari yapmak ve yeni deneyimler yasamak icin her tiirli calismayi deneyebilirsiniz.

Sik yapilan hatalar

Kamera Kullanimi

1. GOzunurluk duslk ve resim kalitesi kétudur.
2. Tutarsiz resim boyutu ve resim kalitesi. Bu sizin yapim 6ncesi ekstra caba harcamaniza neden olur.

Cerceve

lyi bir cerceve olusturulmamasi ( mesela cekimde bir kisinin kafasinin yarisinin alinmasi) veya bas iistiinde cok
yer olmasi veya ayak kismanda fazla bosluk olmasi gibi . (bakiniz kompozisyon ve renk).

Kamera Agisi

Kameranin yiksekli kamera operatériine uygun olmali nesneye degil. Kamerayi kendi g6z seviyenize gore
ayarlamalisiniz fakat bazende yukariya tirmanmak veya asaglya inmek zorunda da kalabilirsiniz.

Kamera Hareketleri - yatay / dikey

1. En iyi gorintl acisini yakalamak icin ¢ekim dncesi kamera agisini test etmek gerekir, bunu kamerayi saga
sola asagi yukar hareket ettirerek yapabilirsiniz.

2. Yatay ve dikey hareketlerde durarak veya yavaslayarak hareketli cekimlere devam edlir.

3. Yatay ve dikey hareketli cekimlerde beklenmedik hareketler yapma. Bu durm sizin ¢cekim yapma
pozisyonunuzu etkiler.

4. Hareketli cekimlerde 6zellikle kullandiginiz ekipmanlar kaliteli degilse bu sizin ¢ekim kalitesini disurecektir.
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Kamera Hareketleri - yakinlastirma ve takip

1. Sik sik yakinlastirma ve uzaklastirma
2. Cok hizh yakinlastirma
3. Yakinlastirmama ve takip etmeme - cekim yapilan pozisyonu degistirmeye calismak

Kamera Hareketleri - el kameralari
1. Eliniz cok fazla sarsilir.

2. Yakinlastirmada sarsinti cok daha belirgindir. Zoom kullanmayin mimkulnse , nesneye yaklasin.
3. Resim egik olabilir ve yatay ve dikey cekimler diizgiin degildir. (bakiniz kompozisyon ve renk).

Yapilan bu kamera hatalari ¢cok net olarak fark edilir, fakat en basta bunun farkina varip énlem
alinmalidir.

Mevcut alistirmalar bitirdikten sonra tekrar bu bélimdi incelemeniz iyi olacaktir, veya bir filmi cekmeye
basladiginizda. Neler yaptiginizi gézden geciripmecut hatalari bulmaya calisin. En iyi 6grenme yolu
yaptigimiz hatalari kendimizin tespit edip 6nlem almasidir.

Alistirmalar

Cerceve

1. 10 dkhk bir film izle; daha iyi odaklanma icin sesi de kisabilirsin. Ka¢ cesit cekim karesi kullanildigini
anlamaya calis ve slreleri ne. Her bir ¢cekimin stiresi hakkinda da notlar al.

2. Biris yapan bir kisinin video veya resmini cek, 6rnegin kahve icen, futbol oynayan, ev isi yapan biri. Bir
etkinligi en ez 3 farkli kare cekerek olustur.

3. Farkli hisleri gosteren cekimler yap, kizginlik, eglence, sikilma, sasirmis, memnun, hayal kirkhgi gibi. Bu
hisleride farkh cekim kareleri kullanarak olustur. Her bir his icin bir foto yeterli, fakat farkli karelerle cekim
yap. Uzaktan yakina doguda ¢ekim yapabilirsin.

4. Bir video kolaj hazirla sehrin veya kurumun hakkinda (bakiniz Video kolaj Yapma). Farkh tirden gerceveler
kullanabilirsin. Ornegin bircok tam cekim ve detayl cekimler yapabilirsin. Cekimlerini yaparken kameradan
tasarima baslayabilirsin. ilk olarak tim kisiyi alan tam cekimle basla daha sonra belden yukari ve detay
cekimi ayni sekilde geriye dogru gel.

Pratik tavsiyeler:

e Bu bélimde kamerayi hareket ettirmeden farkli ¢cekimler yap

e Resme bagli olarak cekimler 4-10 saniye arasinda olsun. Kliclk bir detay cekimi kisa bitin ¢ekim daha
uzun olabilir.

e EJer hareket halindeki bir nesne ¢ekilecekse - 6rnedin gecen bir tren gibi - trenin baslangicindan bitene
kadar cekime devam et, ortada durdurma.

Kamera Acilari
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Farkl olaylar ve durumlar bularak farkli kamera acilari ile cekimler yap. ( 6rnegin, réportaj cekimleri icin
dogal cekimler, boks maci icin asagidan cekim)
Farkli kamera acilari ile ¢cekimler yap ve bunlari karsilastir.

. Iki kamera ile bir réportaj cekimi yap ve bunlari karsilastir.

Kamera Hareketleri - yatay / dikey

1.
2.
3.

Bir arazinin veya sehrin yatay cekimini yap
Yiuksek bir bina veya uzun bir insanin ¢cekimini yapin.
Sira halinde duran insanlarin yiz veya ayaklarinin sirayla yatay ¢ekimini yap.

Kamera Hareketleri - yakinlastirma ve takip

s
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10.

Bir kisi ilerlerken siz pozisyonunuzu koruyarak kisiyi zoom yaparak takip ediniz.

. Onlintizde giden kisiyi takip ederek cekim yapiniz. Aranizdaki mesafeyi koruyarak ayni mesafede kisiyi takip

ediniz.

. Ayakta duran kisiden uzaklasin, zoom durumunda olan cekimi uzaklastirarak cekim yapin.

Ayakta sabit duran kisiyi kamerayi hareket ettirerek ancak zoom kullanarak aradaki cekim mesafesini
koruyunuz.

Hareket edenkisiyi yandan ¢ekim yaparak takip ediniz.

Yninizdan gecen kisiyi sadece kamera hareketi ile yatay takip ederek cekim yapiniz.

Yaptiginiz 6 cekimi karsilastiriniz.

Bir nesne veya kisinin yakinlastirma ve uzaklastirma cekimlerini yapiniz. G6zlerden baslayarak tumuna
aliniz. Mesela evin numarasindan baslayip tim ev ile bitiriniz.

Kot zoomlamaya 6rnek bir ¢cekim yapiniz.

Bir kisiyi farkli araclarla takip ederek ¢cekim yapin. Yaratici olun.

Kamera Hareketleri - el kameralari

o v e wNE

Uc ayak kullanarak bir diyalog cek. Kisiyi tam olarak cekime basla ve zoom yaparak detay ¢ekim yap.
El kamerasi ile ¢cekim yapilan alani cek.

Cekimleri karsilastir.

El kamerasi ile belli bir mesafeden nesneyi cek ve zoom yaparak yaklas.

Yakin cekimden basla ve uzaklastirarak zomdan ¢ik.

Cekimleri karsilastir, sarsinti olup olmadigini incele.

ilgili baglantilar

Béliimler: ileri seviye kamera kullanimi / kompozisyon ve renk

Metodoloji

Bu bdlimdeki alistirmalar size gekimlere baslamaniz igin yardimci olmak adina yapilmistir. Eger aklinizda hazir
bir proje yoksa sikici gibi gérinebilir ancak yapilmasi oldukca énemlidir.

Tek basiniza olabilir veya grupla ¢alisiyor olabilirsiniz, ilgi alaniniza uygun bir baslik seciniz. Bu sayede
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motivasyonunuz daha yuksek olacak ve calismalarinizi yaparken daha ¢ok zevk alacaksiniz.

Sectiginiz basliklar, arkadaslik, kasabaniz, okul, genclik, aile gibi konular olabilir.

Terminoloji

Film karesi, toplam, Amerikan, yarim cekim, yakin ¢cekim, portre, yakin cekim, detay, (asiri) yuksek kamera agisi,
(asiri) dusuk kamera acisi, nétr kamera acisi, yatay, zoom, takip, ving,, elle tutulan kamera, Steadicam, drone
(uzaktan kumandali hlikopter)



