Sahne performansi veya spor etkinligi film yapimi

Giris
Bu bélimde nasil farkli tlirde sahne cekimleri yapacaginizi ve spor olaylari cekeceginizi 6greneceksiniz.

Sahne performansindan kastimiz bie sahne Gzerinde yapilan herhangibi olayi gosteriyi , tiyatroyu icermektedir.
Spor olayi ise basketbol futbol gibi karsilasmalari icermektedir.

Bir sahne performansi veya spor olayl cekmek icin ¢cok iyi donanimli olmaniz lazim. Ayrica yeterli dizeyde teknik
bilgi ve tecribeye de sahip olmalisiniz. Bu tir cekimler bunun yaninda sizin kendinizi gelistirmeniz icinde ¢ok
buyik firsattir.

 Ekipmanlarinizi koyacaginiz iyi bir gekim yapacaginiz yer belirleyin.

* Cekimler icin gerekli malzemeleri iki kere kontrol edin. Isiklandirma ses kaydi, bu konuda
dikkatli olmalisiniz.

* Ana organizator veya yonetmen ¢ekimin sonucunun nasil olacadi konusunda net fikre sahip
olmalidir. Ayrica ¢cekimdeki herkesinde konuya tam olarak hakim olmalari lazim.

* Cekimlerde herkes gérevini tam olarak bilmelidir. Kameramanlar ¢ekimlerde hangi bélgeleri
cekeceklerini bilmelidirler.

* Etkinligin organizatorleri ile gérisiiniz ve gerekli ayrintilar gérisiniz.

* Teknik konulari ilgili birimle gérisiiniz - 6rnegdin i1siklarn nasil kuracaginizi. Eger gerekli ise
yardim isteyin.

* Eger varsa bdélgenin ses muhendisi ile de goriisin. Mimkulnse karsitirici masaya ses
sinyalleri alin.

* GUvenlik énlemlerini aliniz: yerdeki kablolari értiintiz ve birinin takilip dismesini engelleyin.
¢ Bitlin kamera ve i1s5ik konumlarinin tam yerinde olduguna dikkat edin.

* BUtln ses ekipmanlarinin ¢alisir durumda olmasini kontrol edin.

* Cep telefonlarini kapali tutunuz ve ses firekanslarini etkilemesini engelleyin.

* Bir baslama tahtasi kullanin bdylece ¢ekimlerin ve ses uyumunun daha iyi olmasini
saglarsiniz.

* Filmin icerisindeki insanlarin isimlerini yaziniz. Bu isimlere ihtiyaciniz olacak.

* Olayla ilgili temel resimler olsun.

* Cekimlerden sonra ayrilirken tiim islemlerin tam olarak bittigine dikkat edin. Dokiiman
islerine dikkat edin.

Araclar ve aletler
Canli bir olay! film yapmak icin genelde cok fazla alete ihtiyag vardir:

e en az iki kamera U¢ ayak Uzerinde. Ayrica mobil platformlar veya el/omuz kamera kameralar
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kullanabilirsiniz
e gerekli ise fazladan isiklandirma
e fazladan ses kayit cihazlari
e gerekli ise mikrofonlar
e kameralari ve ses sistemlerini baglamak icin kablo baglantilari
e aletleri birbirine baglanti urmak icin baglantilar, ses ve mikser baglantilar gibi
e aletler icin yeteri kadar batarya veya sarj cihazlari
¢ butln calismalari kaydedebilecek kadar hafiza, bilgisayarlar laptoplar
e kablolari bir araya toplamak icin aparatlar, insanlarin takilmasini 6nlemek icin
e bantlar, kablolari yapistirmak ve tamirler igin.
e Tasarim icin: bir bilgisayar ve tasarim programi, tiim 6zelliklerin oldugu bir program. Adobe Premiere Pro
gibi bir program isinizi cok kolaylastirir.

Ana bolum

Bir spor olayini veya sahne performansini cekmek diger tiirden cekimlere gore cok fazla farklilik gosterir.

Bir senaryoya dayali filmleri, aksine geri doniin ve eger hosuna gitmeyen bir atis bir sahne daha ates veya bir
sey kacirmis. Boylece dogru yapmak icin bir sansin bir kerelik olay canli, ates ediyorlar.

Ayrica, calisma sirasinda olay ve adres hatalari inceleyin veya deneyimsiz biri bir sey daha iyi yapmak nasil
gb6stermek icin cok firsat yok.

Bu yuzden iyi teknik beceri gerekir. Bu yani sira yonetmenlik, filme ve dizenleme deneyimi-kamera, ses kayit
cihazlan, aydinlatma-ekipman bilgi igerir.

Ne zaman canli etkinlikler belgeleyen iyi odak noktasi, takim ¢alismasi ve beklenmeyen durumlarla basa ¢ikmak
icin yetenegi gibi yumusak becerileri de gercekten 6nemlidir

Neyi basarmak istiyorsun ?

Herhangibir spor etkinligini veya sahne performansini cekmek icin iyi bir hazirlik en 6nemli maddedir. Bu
calisma sonucunda net basari elde etmenizi saglar.

Normalde film yapim olacak olay organizatérler adina onlara ve olaydan 6nce de olay katilimcilara konus. Bu
nihai sonucu gibi goriinecegini hayal ettikleri ve nasil kullanilacagini iyi bir fikir verecektir.

Asagidaki maddeleri inceleyiniz:

e Mdusterileriniz ne ister: Yayin, ve benzeri bir resim video veya bir haber icin malzeme vurgulamaktadir
sadece, butln olay kesilmemis goruntdileri. Bu ates gerekir karar vermenize yardimci olacaktir.

e Film dncesi ve sonrasi hangi tir resimlere ihtiyacin var - Ornegin, yakin cekimler sirasinda belgili tanimhk
olay filme ve benzeri maddelerin binaya girerken 6gretim gérevlisi.

e Etkinlikte yer alan organizatorlerin kullandiklari materyaller: DVD/baskili kapak ve diskte bir sabit disk, bir
YouTube veya bulut upload olarak olmadan (bir veya daha fazla kopya)? DVD'SINDE saglanan video cekmek
ild 3840 x 2160 piksel (4 k) ¢c6zinlrlik video peron sire 720 x 576 piksel ¢oziinirlige sahip olmasi gerekir.

e Hnagi tlr materyaller ve bilgiler eklenmeli canli gekim igin: basliklar, kredi, PowerPoint ders slaytlar,
bayraklar, skor tahtalar, arsiv film goruntuleri ve benzeri.



Bu béliimde ayrintili olarak canli yayin tartismak degil. Beri teknik sartlar gercekten yliksek ve canli
kamera yénli ve iletim teknolojisi ile ugrasmak gerekir bu tir bir proje dahil olmak olasi konum. Ama
merak etmeyin-bir sahne performansi filme hakkinda bilgi edineceksiniz cogunu da canli yayin icin
gecerlidir.

Bir sahne performansini veya spor olayi akisini cekme

1. Cekmek icin bir sahne veya spor olayi bulun.
2. MUmkin oldugunca cok asagidaki malzemelerden bulun:

mekan (toplu tasima, araba) icin nasil; mevcut park

Film Gzerinde durulacak insanlarin ve onlarin isimlerinin dogru yazim

Glc fisler, hafif kontroller ve karistirma masasina bir mekan plani ve erisim

Teknik sorunlar icin sorumlu olan mekan basvurun

¢ olayin ne zaman slaytlar veya video klibi oynanacak gdstergesi ile bir zaman cizelgesi de dahil olmak Uzere,
calistinyor

sahnede insanlarin pozisyonunu, isiklandirmayi, kamera ve operatérlerinin durumunu ayarlayin

3. Organizatorler film icin izin alsin seyirciyi ve sahnedekileri cekmek icin. Filmin cekilecegini nasil
duyuracaksiniz? Bu is olay baslamadan dnce yapilmalidir. Ornegin biletler Gizerinde bu olay yer alabilir, veya
¢ekim baslamadan énce anons olur.

4. Takim icerisindeki kisisel sorumluluklari paylasin:

¢ Ana organizatér: BUtln organizasyon ve maliyeti hesaplama sorumlu; takimin ana ilgili kisisi.

e yonetmen: etkinlik glinl bitlin planin tam oldugunu kontrol edin. Bltin kamera pozisyonlarinin dogru
olduguna bakin. Diger ek materyalleri kontrolini{i saglar.

e Kamera operatorleri: kameralarin kurulmasi ve ¢ekimlerin yapiilmasindan sorumludurlar., ayrica isiklandirma
gibi sistemlerin kurulmasina da yardim ederler.

e Ek ses kaydi icin yardimcilar: Masalar, karistirma icin fotograf makinesi ya da ek ses kayit cihazlari
baglamak nasil bilen insanlar ve nasil ve nerede ek mikrofonlar; yer Her proje lizerinde gerekli degildir

e Eniyi oglan (erkek veya bayan): ana organizatére yardim eder teknik destek saglar, kamera operatorlerine
yardim eder. Ayrica tliim ekibin rahatlamasi icin her tiirli imkani saglamakla gorevlidir.

¢ Yedek takim Uyeleri: 6rnegin hastalik yizinden gidemezsem mirettebatin diger Uyeleri yerine. Hatta ana
Ajanda ve ydénetmen gerekirse degistirilebilir béylece acikca, olayla ilgili tim bilgileri kaydedecegini. iki saat
slren etkinlikler icin bekleme ekip Uyeleri zaman zaman mola olabilir bu ylizden kamera operatorleri
rahatlatmak gerekir.

5. Liste yap tlim ihtiyacin olan yapmak zorunda oldugun gérevlerle ilgili tamalananlari isaretle

6. Tim yapilacak isleri planla sana ait olanlari tespit et. Bu is camera(s) ve harici mikrofon veya karistirma bir
Resepsiyon icin baglanti kablolarini yerlestirilecegi yeri disari yardimci olacaktir. MiUmklnse, mekan islerin nasil
yUridagina iyi bir fikir edinmek igin olay bir glin énce ziyaret edin. Her kamera bant ile kat konumunu
isaretlemek ve kamera operatori icin yeterli bosluk bulundugundan emin olun.

7. Hangi kameranin gorinti alacagini belirle. En az bir kamera her daim cekimde olmali, genis veya yakin cekim
yapilmali. Bir ders ya da baska bir sahne olay ¢ekiyoruz, seyirci de geri genis kullanarak veya orta toplam



cerceve filme Eger karar. Eger sadece iki kamera varsa, bdylece 2 kamera Sahne Alani’'nda neler olup dar
toplam film Sahne Alani’'nda odaklan. ikiden fazla kamera varsa, bir seyirci arkadan alir genis veya orta toplam
cerceve ile film; baska bir sahne alani olmadan seyirci veya belirli yerler seyler nerede olacagini gdstermek icin
dar toplam gergeve kullanabilirsiniz. Ek fotograf makinesi Amerikan film / bel ¢ekim, gégus shot / portre
cekimleri ve yakin cekim / detay ¢cekim. Tirleri ve 6zellikler her kamera-agirlik, lens, duyarhlik 1sik-hangisi ne
icin kullaniimasi gerektigini karar vermenize yardimci olur. Burada kameralar farkl olaylar yakalamak bazi
ornekler sunlardir:

e ders: dar ¢cekim (kamera 1), bel Ustd cekim (kamera 2), seyirci cekimi (genis cekim)
e spor misabakalar: alan genis (kamera 1), birkac oyuncu (kamera 2), dayayan ile birlikte, orta toplam genis
toplam dar toplam oyuncu topu (kamera 3) ile

Bazi kameralar (¢ ayak Uzerinde sabit olabildigi gibi diger leri omuz olarak tasinabilirler. Kameralar hareketli
olmak zorundadirlar.

Her zaman bir B pani olmali, eger isler istendigi gibi gitmezse diye. Problemler kamera éniinde olmamall
clnkl cekimler tamamen basarisiz gorundr.

8. Kendinizi ve rollerinizi hatirlayin:

e Tek bir kisiyi veya nesneyi ¢ekerken Uglu kurali uygulayin.

e Eylem eksenini yok. Bir sahne olay icin bu sahnenin kenarina ve bir spor oyunu icin bu adim veya mahkeme
orta ¢alisan ¢izgidir. Her iki kamera arasindaki a¢l en az 35 ° olmalidir. (Bkz: Film yapisi eylem ekseni daha
fazla ayrintiicin.)
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Eksen eylem: sahne performansi

Cekim ekseni : spor alani

e Kameralarin pozisyonlari sans eseri belirlenmez. Belli bir kural altinda belirlenir ayrica el kameralari ve
hareketli kameralar vardir. Kameralar cekimlerini iyi yapmali cekim esnasinda birbirlerini cekmemelidirler.

Cekimlerde bazen yakin ¢cekimler yapmak zorundasiniz. Kameralar arasinda uyum olmali ve
kameramanlar birbirlerini cekmemelidirler. Sahnede de bir kameraman bulunmali ayrica yine seyirci
arasinda bir kameraman olmalidir.

Birinin ¢ekimlerine de engel olacak eylemlerden ¢cekinmelisin. Eger bu da olursa tziilmeyin. Herkes sizin
isinizi yapmaya calistiginizi biliyordur ve hosgéri gdstereceklerdir.

e Kayit icin en yi formati belirle, (DVD, web ylikleme vb.) bagli olarak son Grliini misterileriniz sordun mu ve
kullandiginiz kamera tirleri. kamera tirleri. Senin fotograf makinelerinden bir tanesi sadece standart
tanimli (SD) film Eger tiim fotograf makinesi SD filmde icin ayarlayabilir veya diizenleme asamasinda
yuksek tanimli (HD) icin SD buyitmek alternatif olarak bazi bulanik gérintuleri var.

¢ Uygun kamera ayarlarini belirleyiniz: Otomatik veya el ile odak, otomatik veya el ile parlaklik, goriinti
sabitleyici (el kamera) veya kapal (fotograf makinesi tripod Uzerinde kamera).

e Eger el ayarlarini kullaniyorsaniz, Her bir kamera beyaz dengesi indiviually nerede filme yerde ayarlayin.

9. Sesin naslil kaydedilecegini belirleyiniz. Kamera lzerindeki mikrofonlar yeterlimi? Ses kaynagina yakin yerlere
ek ses kaydediciler koymak gereklimi?

e ders: konusmacinin sdylediklerini ayri bir ses kayit cihazi ile kaydetmeniz iyi olacaktir.Alternatif olarak, bir
ek kayit cihazi konusmacinin Danisma veya kirs( tzerinde sadlanan mikrofon dogrudan bir yem almak icin
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karistirma Resepsiyon mekan'in baglanin. Ortam ses kayit ve herhangi bir hedef kitleye soru dahili kamera
veya ortam mikrofonlar araciligiyla. Acikca ne derler yakalamak emin olmak icin izleyici kablosuz
mikrofonlar veya diger kayit aygitlari Gyeleri verebilir.

e Spor etkinlikleri: mevcut ses sistemi oyundaki sesi kaydedecek yeterlilige sahip olmasidir. Yeterli olmadigi
takdirde ek ses kayit cihazlarn kullanmalisiniz.

e Etkinlikten énce en az bir kez tim ekip ile toplanti yapin. Butin detaylari tartiginiz.
10. BUtln gerekli araclan listeleyiniz ve hazirlayiniz.

11. Etkinlik baslamadan en az 2 saat énce ¢ekim yerinde olunuz. Cekim yapilacak etkinlige bagh olarak gerekli
hazirliklari yapmak icin 6 veya 8 saat dncesine kadar gelmek zorunda kalabilirsiniz. Trafik sikisikligina kalmamak
ve park sounu yasamamak igin dikkatli olunuz. Seyircilerin etkinlige gelisleri, seyirci bélimUne yerlesmeleri gibi
cekimleri yapiniz. Bu cekimler sizin filminizin kalitesini arttinir ve belgesel havasi katar. Kes yapistir yaparak
zengin icerikler hazirlayabilir ve diger efektlerle cekiminizi daha ilging hale getirebilirsiniz.

13. Isiklari kontrol ediniz. Eger uygun kosullar yoksa hemen miidahale ediniz, gerekli ortami olusturunuz.

e Kamera ve (¢ ayaklar tam olarak ¢alisiyormu; yerleri iyimi, kamera ayarlarn nasil, kayit formatlar nedir,
otmatik ve manuel ayarlar nedir, yeterli bataryaniz varmu.

e Yeterli hafizaniz olmali (hafiza karti veya kaset) not almak icin bir kalem - her hafiza karti Uzerine not aliniz,
hangi kamera ile cekim yapildigini yaziniz ve ne kaydi oldugunu belirtiniz.

e Ek mikrofon ve diger ses kayit cihazlar ile hazir olun, kayit yapacaginiz alanin yeterli olup olmadigini
netlestirin

e Ek isik cihazlarinin yeterli olup olmadigini test edin.

e Herkes ne yaptigini bilir, bireysel sorumluluklar tespit edilir.

e Herkesin yaninda cekimlerde kullanmak igin yeterli icecek ve yiyecek vardir.

14. Butun telefonlari kapatin veya ucakmoduna alin. Olay baslamadan énce birkac dakika kaydetmeye
baslamak. Bir veya daha fazla kameralar olay sirasinda bir noktada yeni bellek gerekir distnuyorsaniz, her
kamerasi bes dakika sonra énceki baslatin. Bu sekilde ayni zamanda bellek karti veya tim kameralar kasette
degistirmeniz gerekmez, ve her zaman bir kamera kaydi olacak.

15. Butdn araclar kayitta iken, yonetmen tiim kameralarin ¢ekim yaptigindan emin olmalidir. Birisi biitin
kameralar tarafindan filme bir noktada durmak icin aday ve onlarin el cirp (veya bir Klaket kullanin); Bu farkli
kameralardan gelen malzeme senkronize yardimci olacaktir. Bir olay sonlari ile kesilirse, tekrar cekim
baslamadan dnce tekrarlayin egzersiz.

16. Odaklanin ve sessiz olun. - Bu tiim fotograf makinesi operatérleri igin gegerlidir. Onlar birbirleri ile
yakinlastirma 6nce bitin kameralar zoom 6zelligi bir atis ayni anda kayit 6nlemek icin-meli da kontrol-sen
muhtemelen son halini bu kullanarak olmayacak. Yine de, bu (birkag fotograf makinesi ayni zamanda yanlislikla

yakinlastiriirken 6érnegin) kullanilmasi gerekiyor diye kamera operatérleri, zoom yaptiklari emin olmaniz gerekir.

17. Etkinlik bittikten sonrada hangi durumlarin cekilecegdini belirleyiniz. Ornegin yakin cekimler, bir konusma
sirasinda olusturulan gizimler beyin firtinasi.

18. Etkinlik bittikten sonra da birka¢ dakika ¢cekmeye devam et. Filmdeki bazi materyalleri kullanabilirsin.

19. Cekimden sonra mola verin, Ama hala yapacak islerim var hatirliyorum. Almak icin planlanan ek materyal



kaydetmek isteyeceksiniz ve film 6ncesi olay sahneler icin sen, 6rnegin girerek bir 6gretim gorevlisi
anlayamadim bile ayarlayabilirim.

20. Tum hafiza kartlarini ve kasetleri saklayiniz, ve onlar diizglin agiklamali emin olun. Paketi her sey var emin
olmak icin ekipman listesi kullanmaya baslamak.

21. Yénetmen etkinlik organizatoru ile ¢cekim konusunda fikir alisverisinde bulunmalidir, etkinlik ile ilgili
beklentiler séylenmelidir. Yonetmen de gerekli tim cekim izinleri-katiimcilar ve mekan gértntileri yayimlamak
icin sag-yerinde oldugundan emin olmaniz gerekir.

22.Eglenmek icin kendinize vakit ayirin calismanin stresli degil e§lenceli olmasini saglayin.

Materyalleri tasarlama

Simdi ¢ekimini yaptiginiz etkinligin tasarlanma asamasina geldi.

Birden cok video ve ses parcalari eklemek saglar herhangi bir film dizenleme yazilimi kullanarak bunu.
Kullanabileceginiz programlar Adobe Premiere Elements, Adobe Premiere Pro ve Lightworks (Freeware) icerir.

Burada asamalari gérebilirsiniz.

1. Dosyalari tum bellek kartlari/kasetlerini tek depolama aygiti gibi bir sabit diske (i¢ veya dis) Gzerine
kopyalayin. Emin olun her sey arasinda kopyalanir: sen-si olmak dosyalari ayni sayida ve malzemenin hacmi
sabit disk Gzerinde tiim bellek kartlarina yaptiginiz gibi kontrol edin. Genel dosya boyutu Windows
Uzerindeki bir klaséri sag tiklatip ,Properties” segerek gorebilirsiniz. Teybe kaydedilmis malzeme yeni
depolama aygiti kamera veya baska bir teyp-oyuncu bir bilgisayara baglayarak kaydedilmesi gerekir.
Kopyalamak veya herhangi bir malzeme kaydetmek zaman, dosyalari uygun klasérler halinde siralanir emin
olun (6rnegin , kamera 1 ,, , kamera 2 ,, , kamera 3, vb.) ve uygun adlandiriimis (érnegin , bolimai 1 ,, ,
Bo6lim 2, vb.).

Adobe Premiere Elements and Adobe Premiere Pro kullanicilari: tek depolama aygitinizda gibi Adobe
Premiere proje penceresinde ayni klasor yapisini korumak icin sadece ana klasérler kullaniyor ve tum alt
klasérlere Adobe Premiere icine almadan, tek depolama aygitinizdaki olusturmayin emin olun. Alt
klasorler varsa, program (saklama ortami tzerinde klasér yapisi oldugu gibi kalacak) bu klasérlerdeki
tum dosyalari koyun. Tum klasérleri ayni hiyerarsi diizeyinde (ana klasér) tutmak ve onlara ,kamera no.
1 - video” ve ,kamera no. 1 - ses” isim daha iyi yerine, olusturma bir , kamera No 1’'ana klasoru ,video’
ve ‘ses’ alt gibi isimlendirilecektir.

2. Tum dosyalari programa aktarin, dahasonra onlar kalitesi hakkinda bir fikir edinmek icin ve tim malzeme
kontrol etmek igin kontrol edin. Malzeme hangi bdlimlerinin iyi ekibi ile gérismek ve hangilerinin
kullanilabilir oldugunu belirleyin .

3. Tim video ve sesleri senkronize edin, coklu video ve ses programi kullanarak. Genis cerceveleme-diger bir
deyisle, ayrintilar ve Ust yakin ¢ekimler ile baslayip altindaki en genis atis icin video kayitlarindaki dar siralayin.
Bel soguklugu eller veya farkl kamera ve ses cihazlar tarafindan ¢ekilen gérintileri icinde simdi ,yigini Gstiinde
tepe-in her diger video ve ses parcalari zaman ¢izelgesi penceresinde’ Klaket bulmak ve bdylece belsoguklugu



gordim/duydum hepsi ayni anda olabilir hizalamadan (bakiniz Film editing with editing software).

4. Mimkdnse, ses dosyalarini senkronize edin, seslerle goriunti arasina uyum olmalidir, gecikme olmalalidir.
(bakiniz Film editing with editing software). Her zaman bunu, burada bir str guriltu ve ses gecikme ve
senkronizasyon icin kotl ses kalitesi blylk spor salonunda filme 6rnegin yapmak mimkin olmayacaktir.

5. BUtun senkronize edilmis sesler ile, etkinlik hareketlerinde en iyi perspektiften cekim yapan kamerayi seciniz,
Gorilecek daha disuk bir parca istiyorsaniz Ust sirada yer parca bolimleri silmeniz gerekir. Alt video izlemek
(normalde toplam cerceve) istisnadir, hangi olarak goérinlr veya gizli parca ustindeki tarafindan kesmeye
ihtiyaci yoktur.

Adobe Premiere Pro kullanicilari: parca senkronize sonra bunlari kesmek icin ¢coklu kamera fonksiyonu
kullanabilirsiniz. Bu aslinda bir olay sirasinda cesitli kameralar yonetmenlik icin bir aractir, ama malzeme
siklikta istediginiz ve hala el ile kesebilir oynatabilirsiniz.

Coklu fotograf makinesi araclarindan bir 6nizleme penceresinde ayni anda tiim video parca izlemenize
olanak saglar. Bu stirec icinde son halini istiyorum ¢ekim zor bir secim yapabilirsiniz. Daha sonra
genisletme veya ilgili parca videoda secili bir yigin kisaltiimasi da dahil olmak lizere daha dikkatli bir
dlizenleme yapabilirsiniz.

6. Coklu fotograf makinesi araglarindan bir 6nizleme penceresinde ayni anda tiim video parga izlemenize
olanak saglar. Bu slirec icinde son halini istiyorum cekim zor bir secim yapabilirsiniz. Daha sonra genisletme
veya ilgili parca videoda secili bir yigin kisaltiimasi da dahil olmak (izere daha dikkatli bir diizenleme
yapabilirsiniz.

Alistirmalar

e Kat planlari performans ve spor tesislerinin online bulmak. Tartismak nerede kameralar, ne film, ne sesin
kayit ve nasil yer olacaktir. Bir film seridi ile cerceve hakkinda sandigin her kamera kullanabilirsiniz.

e Akis belirle: cekim yaptiginiz yere gére mesela genglik kullibl bir akis planlayin ve bastan sona bir buttnlik
olsun.

e Gergekci yapin! Aslinda gercek bir olay filme daha daha iyi uygulama degildir. Baslangi¢ kiicik-6rnegin bir
okul Korosu konser, tiyatro performans ya da spor oyunu- sonra kendini hazir hissettigin zaman daha blylk
olaylar Gzerine hareket.

Sik yapan hatalar

e Kamera operatorleri icin yeterli calisma alani ayarlamak. Cekim 6ncesi hazirliklarda yeterli yer olup
olmadigini tespit etmeniz gereklidir. Ancak etkinlik gliini kalabalik olabilir, cekim yapacaginiz yerde
kalabalk veya sandalyelerle karsilasabilirsiniz. Bu tiir bir durum sizin ¢ ayagi kurmanizi ve ¢ekim
yapmanizi zorlayacaktir.

e Kameralar diizgln - kayit formatlari, otomatik/manuel islevleri, gériintli sabitleme 6zelligi agma/kapama-
cekim baslamadan 6nce de dahil olmak Gzere ayarlanmamis.

e Kameranizi otomatik ayarda kullaniyorsaniz isik degisimlerine aninda tepki vermeyebilir. Isiklar, aniden
seyirciler bir konferans sirasinda gosterilen bir resim gérmek izin vermek icin kapatilir, otomatik parlaklik
islevi iyi kontrast resmi ekranda saglayacak, ancak her sey ¢ok karanlik olacak. Diyafram ve makinenizin
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Isik hassasiyeti el ile belirleme yontemi bildiginizden emin olun.
¢ Yakin cekimlerde kameranin hareket etmesi ve bu nedenle de gériintiinin bozulmasi.

ilgili baglantilar

Bolimler: Camera basics / Camera advanced / Film structure / Sound, music and sound effects / Film editing
with editing software /Encoding files for archive, online upload and video discs

Metodoloji
Bizler izleyici olarak etkinligi izledigimizdeyiksek kaliteyi hissetmeliyiz , spor olayi konser sahne ¢ekimleri
kaliteli olmalidir. Ama genc insanlarin film yapma becerilerini gelistirmek yardimci baglaminda, iyi gercekgi

olmak ve hatalar icin izin vermek igin.

Bu bir sorun olmasi gerekmez. Sadece filme Olay Organizatérler ve grup hala 6grenme katilimcilar, iletisim ve
nihai drin dizelme icin oda bir strt olmasi muhtemeldir.

Ayni zamanda ne Uretmek kalitesini yardimci olarak gencler kendilerini tanimak olabilir kadar iyi oldugundan
emin yapabilirsiniz is akisl ile ihtiyaclar becerilerini 6greniyorlar. Bu temel ¢cekim kurallari ile asinalik ve

ekipman iyi kullanmak icin gucli olmak icerir.

Deneme cekimleri yapmak ve gerekli kontrolleri birka¢ kez yapmak sizin cekim gunid az sorun yasamanizi
saglayacaktir.

Cok eski moda olarak dstindlebilir ancak tekrar bazi seylerin akilda kalmasi icin énemlidir. Ozellikle
fiziksel hareketlerin tekrarlanmasi lazim.

Gelecekte kalite saglamanin baska bir yolu bir biitlin olarak yapmak herhangi bir projeleri analiz etmektir:
calisma islemi ulasmak istedigin sonucu takim is, beklenmedik sorunlar, hata ve malzeme kalitesi .

Gengler icin zor olabilir, gencler bu tur etkinlikleri ilk kez yaptiklarindan olumsuz durumlar olabilir. Fakat
6grenmenin en 6nemli adimlarindandir. Yapilan hatalardan onlari suclamamak ve tekrarla basariya ulasilabilir.

Terminoloji

sahne performansi, spor olayi, mekan, ¢coklu kamera 6zelligi senkronanisyon
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