Basit animasyon yapimi

Giris

Stop-Motion animasyon, animasyon film hazirlamanin en basit yoludur. Objeleri yavas yavas hareket ettirerek
cekilen bircok resmin birlesmesi ile olusturulur, ve hareket ediyormus izlenimi yaratilir.

Bizler sizlere bu bélimde normal bir kamera, akilli telefon veya web kamerasi ile nasil yaratici bir sekilde stop-
motion animasyon teknigi ile hikaye anlatacaginiz yer almaktadir. (Bir kameranin yaninda kameraniz icin bir U¢
ayaga ve I1siga ihtiyaciniz olacaktir, drnegdin bir masa lambasi ve diiz bir zemin faaliyetinizi gerceklestirmek icin).

Calismaya baslamadan énce stop-motion animasyon ¢ekimi ile ilgili maddeleri inceleyiniz:

* Calismalara baslamadan énce yapmak istediginiz calismanin senaryosu hazir olmali.

» Gerekli tim malzemeleri ve teknik arasclari hazirla (kamera, Ucayak, isik)

* Odanin tamamen karanlik olmasina 6zen gdster.

* Cekime baslamadan dnce c¢ektigin fotolar bilgisayarina rahatlikla alabileceginden emin ol.
* Eger sesleride katdedeceksen sessiz bir oda olmasi gerekli, seslendirme igide gerekli
olabilir.

Malzemeler ve araclar

e Herhangi bir kamera, fotograf ¢cekimi igin

e Bir Ucayak, yeterince i1sik bir zemin ve bir masa, pencereleri drtmek igin herhangi bir sey

e 3D animasyon igin: kille modelleme, kagit veya diger materyallerle figlrleri yapmak ve minyatur
olusturmak. Veya gercege ¢ok yakin oyuncaklarda kullanmak

e Kes yapistir animasyon icin: kagit renkli kalem ve makas kullanmak

e Post prodiiksiyonda animasyon ve film dliizenleme yazilimi olan bir bilgisayar, tablet ya da akilli telefon.
Fotograflan diizenlemek icin photo shop programina da ihtiya¢ duyabilirsiniz.

e Dublaj yapmak veya seslendirmek icinde bir ses kayit cihazina ihtiyaciniz var.

Ana Bolum

Stop-motion animasyon film yapimi film yapim tarihinin cok eski tarihlerine kadar gitmektedir. Ve hala hikayeleri
anlatmanin en etkili ve yaratici yollarindan birisidir.


https://vision-videoschool.eu/?page_id=2923

Stop-motion animasyon film yapimi calismalarimizda bize oldukca genis imkanlar sunmaktadir, bir odayi terk
etmeden “oyuncular” ile harika bir “ film seti” olusturmamizi ve yaraticiligimizi kullanarak tiim kontrol( elimizde
tutarak cok guzel videolar hazirlamamiza imkan verir.

Kagit ile yapilan animasyon : AKVARYUM (by LIJAmedia)

Film hazirlamanin en genel sahnesi - senaryo ve hikaye yazma, film éncesi ve sonrasi ¢ekim, tum &zellikler
burada. Ayrica kamera kullanimini da géreceksiniz- zomlama, takip, odaklanma, Gc¢la kural uygulama. Stop
motion animasyon teknigi film ¢ekimleri, belgesel mizik klip icinde iyi bir egitim aracidir,

Hazirlanacak cok sey vardir, figurleri hazirlamak, sahne kurumu, ve sabirla calisma. Cok disiplinli olmali ve iyi
odaklanmalisiniz.

Stop-motion animayon teknigi ile film yapmak icin uygun bir yazilima ihtiyacimiz vardir, ve cektigimiz
tim resimleri diizenlemek icin ve miizik eklemek icin bu yazilimi kullanmaliyiz. Cektiginiz resimleri
aninda gormenizi saglayan bir ekran basitasi ile ressmler arasi farkhliklari aninda yakalam imkani na
sahip olursunuz. Buradaki anlatimlar kisa tutmak icin en basit yoldan bir kamera ile nasil calisilacagini
anlatacagiz.

Sizlere bu boliimde bir kamera ile tek tek resimler cekerek ve bu resimleri bir yazilim sayesinde bir araya
getirerek nasil glizel bir film olusturacaginizi anlatacagiz.

En basit haliyle stop-motion animasyon yapimi

Her animasyon yapiminda 2 secenek vardir, birisi 2 boyutlu yapim yani kagitlar keserek yapilan calisma, digeri
ise 3 boyutlu yani objeleri kullanarak yapilan ¢ekimlerdir. Her iki tekniginde kendine gére avantajlari ve
dezavantajlar vardir.
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Kagit kesimi ile yapilan basit bir yapimin adimlari (senaryo hazirlama, ¢izim ve figlirler, resim ¢cekimi)

Bir 3 boyutlu ¢cekim yapmak isterseniz, Cekimler icin sahne ortamini vermek icin minyatdir ¢izimlerle ortam
yaratilir ve figarler olusturulur. Ayrica figur olarak oyuncaklarda kullanabiliriz. Objelerle olusturulmaya calisilan
sahne kagit kesimine goére ¢ok daha fazla zaman alabilmektedir. Fakat tabi bu genelde sizin hazirlayacaginiz
sahnenin kalitesine baglidir.

2 boyutlu cekimlerde, Kagit kesimi ile yapilan calismalarda sadece renkli kalemlere, makas ve kagida ihtiyacimiz
var. Cok iyi bir cizim , boyama ve kesim icinde bazen ¢ok fazla zaman harcayabilirsiniz.
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Bir mutfak cizim (“we are what we eat” projesinden kagit ¢izimi kesimi ile yapilmis bir calisma érnegi)

Diger bir animasyon teknigi ise U¢ boyut ile kagit kesimi galismalarinin karisimi ile de olusabilmektedir.

STVARJENJE (LlJAmedia and CMC BeZigrad)

Stop-motion animasyon filmi yapimi icin senaryo hazirlama

Calismaya baslamadan dnce yazili bir senaryoya géremi yoksa dogaclama olarak mi bir cekim yapacagimza
karar vermeliyiz. Eger bir hikaye olusturmak istiyorsak bildiginiz bir konu (izerinden gidebilirsiniz, érnegin bir
masal, ve bu konu Uzerinden kendi yaraticiliginiza da katarak kendi filmini yaratabilirsiniz. Her halukarda
senaryo yazimi ile ilgili daha fazla bilgi edinmek igin Senaryo yazimi ve cekim takvimi link ver konusunu
incelemenizi 6neririz.

Bir senaryo olustururken konusma diyaloglarininda nasil olacagini belirlemeniz gerekmektedir. Ornegin
animasyon ¢ekimlerinde altta kayan yazilar kullanabilir veya cizgi filmlerde oldugu gibi konusma balonlari
kullanabiliriz. (hem kagitla yapilan hem de objelerle yapilan animasyonlarda kullanilabilir) Cekimden sonraki
tasanim asamasinda da ses kaydi ile seslendirme yapilabilir.

Bunun yaninda yine senaryo asamasinda hangi muzikleri kullanacaginizida belirlemeniz énemlidir.

Cekim adimlan

e Altyapi, sahne donanimi, film seti ve figUrleri isteginize gore yapin.

e Arka planin yeterince blytk oldugundan emin olunuz ve sadece 6n taraftan degil sagdan veya soldan da
cekimler icin yeterli g6ris alaninin olmasina dzen gdsterin. En guzeli yuvarlak bir arka plan hazirlanmasidir
bdylece arka plani gerekli durumda cevirmeniz ve uygun duruma getirmeniz daha kolay olacaktir.


https://vision.wettintv.de/wp-content/uploads/2015/05/whatweeat.jpg

o Kes yapistir animasyonda arka plan biyuk bir kagit olmaldir, lizeri istenilen sekilde boyanip
hazirlanmalidir. Mesela orman.

o Uc boyutlu bir ortam yaratacaksak, renkli kalemlerle bunun cizimi yapiimali veya kumas gibi parcalarla
da arka plan hazirlanabilir

e Cekim icin uygun bir oda bakin, camlar tamamen kapatilmis ve icerinin hic glines 1sig1 almamasi
gerekmektedir.

¢ Hazirladi§iniz seti zemine veya masa Ustline koyunuz. Masa daha kullanish olabilri, cekim aninda daha rahat
olursunuz, ister oturarak ister ayakta ¢ekim yapabilirsiniz. Sure olarak da daha kisa sirede cekimi
bitirebilirsiniz.

e Isiklandirma olarak basit 1siklar kullanabilirsiniz, bu konu ile ilgili 1siklandirma konusunu inceleyiniz. Veya
genel olarak hertarafin aydinlatildigi parlak 1sigin oldugu bir odada segebilirsiniz. En 6nemli nokta oda
icerisinde dzellikle cekim alaninda gblge veya dalgalanma olmamasidir. Kisilerin gdlgesi ¢cekimi bozacaktir.

Cekime baslama

 Uc ayak Uizerine kamerayi ve 1511 yerlestiriniz. Ucayak masa ve isiklarin oldugu yerleri kalemler ile
isaretleyinizki, kipirdatmak zorunda kaldiginizda tekrar ay pozisyonu alasiniz. Tabi en iyisi ¢ekimi bitirene
kadar hareket ettirmemektir.

e Kameranizi en ylksek ¢ozlndrlige ayarlayiniz ve cekim formatini filmlerde de kullanilabilecek sekilde
ayarlayiniz (16 : 9)

Eger kameraniz 16 : 9 formatini desteklemiyorsa, onun yerine 4 : 3 formayini deneyebilir ve daha sonra
16 : 9 formatina getirmek icin kesebilirsiniz. Ancak kesim esnasinda resimlerin alt ve (st kesimlerinden
az bir kismin yok olacaginida unutmayin.

Kameranizin gériintilt kismina bant yapistirarak cekim sonunda goriintiiniin nasil olacagini da anlamis
olursunuz. Ancak ekrana ¢ok yapiskanli bantlardan kullanmayiniz.

e EJer kameranizda beyaz dengesini ayarlarsaniz, asla tam otomatik beyaz dengesini kullanmayiniz aksi
takdirde renkler degisecektir. En iyisi beyaz dengesini elle ayarlamanizdir veya kullandiginiz isiga gére
ayarlama yapmanizdir. (6rnegin bulundugunuz ortamdaki sari 1sik veya floresan isigina gére). (daha fazla
detay icin ileri derece kamera kullanim bélimuni inceleyiniz).

¢ Fotograflarda daa keskin goriinti almak istiyoraniz shutter modunu kullaniniz ve en az 1 / 50s ayarlayiniz.
En iyisi 1/ 100s dir ¢linkl bazen rahatsiz edici kiiglk hareketliliklerden dolayi bozulma olabilir (6rnegin
yurimeden dolayi titreme gibi) Gcayak kullansaniz dahi.

e Eger arka plani bulaniklastirmak ve objeyi 6n plana ¢ikarmak istersen elle ayarlama yapmalisin. Aralik
modunu kullanmali ve 1 / 50s ayarlamalisin. Cekim yaparken en az sarsinti icin 6zen gdstermelisin.

e Yaptigin ayarlamalarin, kamera pozisyonunun ve isiklandirmanin tam olarak calistigini kontrol etmelisin.

¢ Simdi cekimlere baslayabilirsin. Saniyede en az sekiz kare cekim olmasina 6zen gdstermelisin eger net bir
gorintl yakalamak istersen. Eger kisi elini havaya kaldiriyorsa hareketin baslama ve bitisi arasinda en az 6
resim olamsi gerekir.

e Eger calismanda hikayelendirme igin ¢izim kullaniyorsan kareleri buraya yapistir. Goriintinin guizel olmasi
icin kameranin go6rus alanini degistirmemelisin. Eger bir diyalog cekmek istiyorsan ilk olarak tim ortami
gosteren bir kare ile cekim yapmalisin, tim materyaller gériinmeli ardindan gorUs alanini degistirerek
geriye kalan diyalolu bu perspektiften cekmelisin.



¢ Yapilan cekimleri sik sik kameradan kontrol etmelisin veya hazirlayacagin daha blylk bir ekran ile de
gorlntdleri takip edebilirsin.

Kamera hareketleri ve odaklanma

Uc byoutlu animasyon érnegi “Trickreich” serisinden (in German by WTV)

Kamera hareketlerini adim adim, kare kare inceleyecegiz, yana ve asagidan yukariya hareketler.
Cekimlerde Gicayak ile beraber kamerayi tasiyarak soldan saga veya tersine hareketlerle veya asagidan
yukariya dikey hareketlerle cekimler yapariz. Bu tur cekimler icin kameranizi hareketli bir nesne (izerine
konumlandirabilirsiniz (bu bir oyuncak tarzi birseyde olabilir). Ayrica yatay ve dikey hareketleri
birlestirerekte cekimler yapilabilir.

Sizin odak yapmaniz ve uzaklastirmaniz kameranizin nesneye olan uzakligina baglidir.

Elle mercekle nasil odak yapacaginizi bilmeniz lazim. Ornegin éninlzde olan bir nesneye odaklanin, arka
plandaki objeler bulanik olacaktir. Daha sonra elle odak noktasini degistirin bunun tam tersi olana kadar. En
iyi goriintliyu yakalayana kadar odaklanmayi devam ettirin. Net goriintliy(i yakaladiginiz cekim yapin.

Normalde bir kameranin ¢6z(intrlligi oldukca ylksektir (16 : 9 genisiliginde 10 MP gibi bir degerde
4224px x 2376 px), film cekimlerinde ise ¢ozunurlik (FullHD 1920px x 1080px). Cekim sonrasi yapilan
dizenlemelerde odaklanyi oldukc¢a sik kullanacaksiniz.

Cekimlerde elde edilen fotolarin celim sonrasi diizenlemeler icin kesilip kesilmeyecegine gére
cekimlerinizi gerceklestirin.

Animasyon filmler de dublaj kaydi
Kagitlarla yapilan animasyonlarda diyalog olusturma : We are what we eat (projede olusturulan érnek film
CROSSCuT in Italian)

Diyalog olan sahnelerin seslendirme kayitlarinda dijital bir ses kayit cihazi kullaniimalidir. Bununla ilgili ayrintili
bilgiye ses, muzik ve ses efektleri bdlimunden ulasabilirsiniz.

En ideal calisma konusmacinin filmi izlerken yaptigi seslendirmedir. Bununla beraber seslendirme animasyon
filmine paralel olarak hazirlanan bir metin (izerinden seslendirme ile de yapilabilir. Daha sonra filmin tGzerine
montaj yapilir.

Ayrica film muzigi olarak da muzik kaydi yapilabilir. Tabi internet Gizerinden Ucretsiz telif hakki olmayan
muziklerde arastirilarak yaptiginiz film icin kullanabilirsiniz. Buldugunuz mzuikleri filminize ekleyebilirsiniz.

Ucretsiz internet araclari.




Stop Motion animasyon film tasarimi

¢ Filminizi tasarlamaya baslamadan dnce tasarim asamasinda kullanacaginiz materyallerin neler oldugunu ve
nelere ihtiyaciniz oldugunu bilgisayariniz Gzerinden arastirma yaparak 6grenebilirsiniz.

e Cektiginiz resimler ile video kayit formatinin ayni 6zellikte olamsina 6zen gdésterin. (eger 4 : 3 formati
kullaniyorsaniz tasarim asamasinda video kaydi icin bunu 16 : 9 formatina cevirmek icin kesmeniz gerekli).
Daha sonra ise kullanacaginiz yazilimi se¢melisiniz.

¢ Daha sonra film olusturacaginiz resimlerin bulundugu dosyay! hazirlayin.

e Kullandiginiz yazilima gore resimleri siirtkleyip yazilim icine atabilir veya ilgili dosyayi secerek tim resimleri
tasarim icin kullanabilirsiniz. (Bazi programlardan dogrudan dosya icerisinde dosyalari alabilir)

e Eger cektiginiz resim formati ihtiyaciniz olandan ¢ok daha biylkse (yeni modern kameralarda bu yiksektir)
butln resimleri kesmeye ihtiyaciniz olabilir. Adobe Premiere Elements programinda bunu kolaylikla
halledebilirsiniz. Resimleri secerek sag tusabasip “ Scale to Frame Size” uygulamasi ile tim resimleri
istediginiz seviyeye getirebilirsiniz. (Diger programlarin kullaniminda da bu olabilir).

Eger kullanidiginiz bilgisayar cok iyi degil ve yavas ise, fotolarin ¢6ziindrligund diserebilir ve tasarima
daha hizli bir sekilde devam edebilirsiniz. Fotolarin ¢oziinUrligind bircok lcretsiz program ile
gerceklestirebilirsiniz. Google Picasa, Irfan View veya profesyonel yazilimlar Adobe Photoshop, Adobe
Media Encoder bu isleri rahatlikla yapabilir.

TUm resimlerin programa aktarimi basaril bir sekilde tamamlandiktan sonra resimler sirasi ile her bir kare ile
eslesir. (Premiere Element > Edit > Predefined Settings > General Settings yolu ile filminizin uzunlugunu
ayarlayabilirsini) Bazen Windows Movie Maker gibi el ayari ile dee basit bir sekilde resimlerin gdsterilme suresi
dizenlenebilmektedir.

Eger siz resimlerin standart olan gdsterim siiresinde daha farkli bir deger kullanmak isterseniz, bunu elle girerek
yapabilir ve boylece filmin uzunlugunuda istediginiz gibi ayarlamis olursunuz.

Eger tim resimlerin gdsterim hizinida toplu olarak diisirmek isterseniz, tim resimleri isaretleyerek sag tus ile >
endure duration tusuna basarak bunu yapabilirsiniz.
Daha ileri diizeyde bir film yapimida benzer adimalan takip ederek yapilir.

Siz ayrica normal bir filmde gegis ve diger efektlerden de yararlanabilirsiniz. Filmin altina uygun olacak sekilde

muzikler ekleyebilirsiniz. Eger dublaj yapmak istemezseniz de filmin girisine yazilar ekleyebilir, seslendirme
yerine de diyaloglar icin alt yazilar kullanabilirsiniz.

Kamera ayarlanin degisimi, odaklanma, tasarim programinin kullanimi

Eger ¢ektigimiz resimler filmimiz icin fazla buyuk boyutta ise ve yazilimin kullanimini yavaslatiyorsa, belli
efektler elde etmek icin bazi resimlerin bélimlerini kullanabilirsiniz.

Ornegin kiiciik bir resim secer ve resmin icindeki sahneyi degistirebilirsiniz. Ayrica sectiginiz resmi blyutip
kUcultebilir ve odaklayabilirsiniz.

Son olarak, esit boyutu daha klcuk, birbirini izleyen bélimlere daha blyuk bir resim kirpma tarafindan
olusturmak mumkiindir. Bunlar daha sonra soldan sada/saga sola yatay bir asagdidaki cekim icin veya



yukari/asagiya dikey bir asagidaki cekim icin siparis edilebilir.

Eger bir resmi keserek daha kiclik resimler elde ediyorsak , kestigimiz resmin ¢éziintrltigu distk
olacaktir filmin genel ¢ézinurltigdnden bu ylizden resim boyutlarini ¢bzinurlik diistik dahi olsa esit
tutmaliyiz.

Sik yapilan hatalar

¢ Yeni baslayanlarda en ¢ok yapilan hata sabirsizca figlrleri ve objeleri glizel gérinti alabilmek igin hizlica
hareket ettirmektir. E§er sonu¢c memnun edici degilse ¢ekimleri film dlizenleme programinda siirekli kontrol
edin ki sahneleri yeniden cekebilin.

e Eger model olarak bir nesle kullaniyorsaniz. Isigin isisina dikkat edin, 1sik nesnelerin duraganhgini bozabilir.
icine kablo koyarak nesneleri sabitlestirebilirsiniz.

e Baska bir cekimin izerine ayni sahneyle devam etmek oldukca zordur. Ozellikle her bdlimden sonra
ekipmanlarin yerini degistirmek zorundaysaniz. Butlin ¢ekimi bir bolimde bitirmeye calisin. Diger bolim igin
cekim yaparken kameranin acisini degistirin ara verdiginizde tamamen ayni pozisyonda fotograf cekmeyin.

Alistirmalar

1. Bu bdliumde bircok farkli animasyon filmi izleyiniz internetten arastirarak ta bazi stop motion animasyon
filmleri izleyebilirsiniz.

2. Animasyon filminizde anlatmak istediginiz hikayeyi belirleyiniz veya var olan bir hikayeyide stop motion
animasyon teknigi ile hazirlayabilirsiniz.

3. Yapmak istediginiz calisma icin gerekli olacak olan tiim materyalleri gézden geciriniz. Eger eksiginiz varsa
arkadaslarinizdan veya herhangibir medya kurulusundan da ddunc alabilirsiniz.

4. Bu bolimi yalniz veya arkadaslarinizla calisma yapmak icin kullanabilirsiniz. ilk olarak kagit kullanarak
calismaya bagslayabilir daha sonraki asamada ise oyuncaklari da kullanarak animasyon c¢ekimini
yapabilirsiniz.

llgili baglantilar

Bolimler: Camera basics / Camera advanced / Basics of lighting / Basic concepts of editing / Sound, music and
sound effects / Film editing with editing software

Metodoloji

Stop Motion animasyon filmini hazirlamayi ¢ok hafife almamak lazim ve figarlerin hazirlanmasi, film setinin
hazirlanmasi gerekli. Eger hazirlik icin yeterli vakit bulamazsan sadece 2 boyutlu calismalar Uretebilirsiniz.
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Animasyon filmi yaparken plana sadik kalinmali, genclerin calisma dizeninin net olmasi ve belli bir siraya gore
calismalari 6nemli, cekilecek sahnelerden ne sonuclarin ¢cikacagi ve elde edilecek cekimlerin tasarlanarak
amacina uygun bir film olmasi icin plan yapilmalidir. (Projenini yapilacagi yere zaman cetvelini asarak bu cetvele
gore hareket edilmesi isleri kolaylastiracaktir). Bu tiir bir calisma 6gretmenlere yardimci oldugu gibi gengler
icinde oldukca iyi olacaktir. Tabiki cekimler esnasinda yeni fikirler veya gelismeler olabilir ancak asil planin isler
olmasi ve uygulanmasi énemlidir. Ana plan size islerin dizenli olmasi i¢in yardim edecektir.

Calisma ciktilar agikga belirtilmelidir: Yapim tir( (kes yapistir veya 3 boyutlu animasyon) filmin uzunlugu, teknik
ve artistik calismalar, arkaplan tasarimi, filmin uygulanmasi (¢ekim sekli, perspektif, film effectleri ...)
seslendirme ve tasarim. Bunun yaninda yapilan filmin konusun kaliteside énemli bir faktérdir.

Farkli tirden yapilacak calismalar ile degisik sekillerde Urlinler olusabilmektedir, bununla ilgili 6rnekleri bu
boklimde inceleyebilirsiniz. Genclerle diyalog halinde olarak onlarin karsilastiklari sorunlari ve ¢6zim yollarini
gorasunuz.

Yapilacak bu calisma icin en basta kicuk gruplar ile calismanizi 6neririz, grubun en fazla doért kisiden olusmasini
saglayin.

Ozellikle cekimlerde 2 kisiye kesin ihtyaciniz var, birisi cekim yapacak digeri nesneyi hareket ettirecek. Baska
genclerde seslendirme ve tasarim gibi asamalarda gorev alabilirler.



