Kisa metraj film yapimi

Giris

Uzun metraj filmler sinemalarda da slrekli izledigimiz filmlerdir. Genelde 1,5 veya 2 saat slrerler. Hazirlanmasi
ciddi caba ve para gerektirir.

Bu bdlimde sizlere bu tir filmlerin nasil yapildigini ve kisa metraj bir filmin yapiminda s6z edecegiz. (5-20
dakika)

* Takimdaki herkes rollint tam olarak bilmeli.

* Herkesin cekimlerde yer almasini sagla, hikayeye hakim olmalilar.

* Cekim yerlerinde givenlik énlemlerini al.

* Gerekli ekipmanlari kontrol et.

* Cekim esnasinda herkes sessiz olmalidir.

* Cekimlerde dizenli olarak calisiimali ve dinlenmeler diizenli olmahdir.
* Yapilan islerin kalitesini strekli kontrol et.

Aletler ve araclar

e Sahne planlamasi icin:
o DVD oynatici, filmleri oynatmak veya izlemek icin bilgisayar gibi aletler. Bu tur calismalar sizin
projenizin tartisiimasi ve degerlendirilmesi anlaminda yardimci olacaktir.
o Beyaz tahta fikirler ve beyin firtinasi icin iyidir
o Kuglk notlar galismayla ilgili notlarda iyi olur
o Kagitlar, fikirlerin senaryonun yazimi, planlama gibi konularda yardimcidir.

e Cekimlerde:
o kamera(lar)
o (¢ ayak(lar)
o arici mikrofon, tercihen pop boom silahlarla kapali kayit icin filtreler ve acik havada kayit igin
zeplin/windmuffs
o harici ses kayit cihazlar (gerekli ise)
o tahta kalemleri, tebesirler, iz birakmayan kalemler
o aydinlatma icin harici 151k
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[¢]

yonetmenin ¢cekimleri rahatca izleyebilmesi icin, kamera seti

kayitlari izlemek ve geri ylkleme icin bir bilgisayar

o yagmur koruma ekipmanlari-ya hazir aldim ya da kendiniz yapiskan bant ve su gecirmez malzemeler
disinda yaptiginiz bir sey igin

kostim ve makyaj

props

o

[¢]

o

e Fil tasarimi icin:
o Tasarim programi ile bir bilgisayar

Ana bolum

Uzun metraj bir film yapimi s6z konusu oldugunda hicbir seyi sansa birakamazsiniz.

TUim sahneleri ve diyaloglar acikca script ve storyboard tanimlanan ve aktérler tarafindan defalarca prova.
Kamera acilari, kaydirma ve dolly ¢ekim script ve storyboard ayrica belirtilir.

Emin olmak icin her seyi sorunsuz, fikir batan dretim isleminden nihai Grin icin acgik bir plani olmasi gerekir
calisir. Buna ek olarak, hangi aktorler ve teknisyenler dahil, plan ne zaman ve nerede, filme gerekenleri bilgi ve
ne kostiim ve sahne gerekli cekim yazmak gerekir.

Bu bolimlerin ayrintilarini burada goérebilirsiniz Writing a synopsis, script, storyboard and shooting schedule.
Ayrica su bélimleride incelemelisiniz Camera basics, Composition and colour, Film structure, Basics of
lighting, Sound, music and sound effects, ve gerekli ise , Camera advanced. Eger projenizi bir 6gretmen
yOnetiyorsa, cekimler esnasinda genclerde bir seyler dgretebilirler.

Bu bélimde biz nasil metrajh film diger tlrlerinden farkl, ne Gretim sireci icerir ve 6zellikle dikkat ne
odaklanmak.

iletisim! (von tirkischen Projektteilnehmern an VISION)

Siradan bir konulu film yapimi

1. Rolleri ayirma

Projenizin icerisinde kimin ne yapacagini belirleyin. Decide who will do what in your project team. Bir kisi birden
fazla gorevi gerceklestirebilir veya iki veya daha fazla kisi arasinda tek bir gérevi bdélebilirsiniz. Ekip Gyeleri bu
uretim sureci etkilemez surece, rolleri, ayrica takas olabilir.

Ayrica asagidakileride belirlemeniz lazim:

¢ Ana organizator: BUtln organizasyon ve hesaplama maliyeti sorumlu. Bu gorevi alir genc kisi kendi
baslarina ya da bir genclik isci/6gretmen yardimiyla ise yarayabilir.

e Senaryo yazar: Ozet, script, film seridi hazirlama ve plani ¢cekim icin sorumludur. Komut dosyasi iyi bilinen
bir hikaye veya 6zgln bir temel.
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e oyuncular

¢ sahne yardimcilari: Bu roliin 6§retmenler ve Genclik calisanlari tarafindan veya dis drama egitmenler
tarafindan yerine getiriimesi

e kostum ve makyaj yapanlar

e konum belirleyen: proje icin uygun ¢ekim yerleri ayarlar

¢ sahne sorumlu kisi

e cekim gUnlerini ayarlayan kisi

e yonetmen: yonetmenlik, aktorlerle prova ve diizenleme asamasinda egitim veren sorumludur

e yardimci yonetmen: yonetmene yardim eder, senaryoda oldugu zere herkesin gérevi yaptigini kontrol
eder.

e Kamera operatorleri: kameralar kurmak ve ¢ekim yapmaktan sorumlu ayrica diger i1sik gibi kisimlarla
ilgilenir.

e Ses muhendisleri

e Isik mihendisleri

e Film yapimcilari

e yardimci: (erke veya bayan): kamera operatérleri icin teknik destek saglar ve ana organizatdre yardimci
olur; murettebat icin icecekler gibi seyler icin de sorumlu

2. Produksiyon surecini organize etmek

Birkac adimlari veya gorevleri gerektigi gibi asama Uretim siirecine ve her asama boliin. Her gérev sorumlu kisi
koyun.

Bir pano kullanarak yapilacak tim goérevlere oraya yazin. Bu pano Uzerinden herkes gorevleri takip eder ve
gerekli calismalari yaparlar.

Veya herkesin ismini yazarak ta kisilerin sorumluluklarini belirtebilirsin. Hazirladigin bu notlar gerekli farkli
yapim alanlarinda kullanmalisin.

Ana organizator strekli olarak Gretim nasil ilerledigini bilmek gerekir. Herkes ile resmi olmayan toplantilar ve
proje nasil gidiyor hakkinda goéruslerinizi paylasmak.

3. Bir hikaye bulun veya kendinizinkini yazin

Belgesellerin aksine , gercek olaylardan yapilan hikayelerde oyunlar sahnelenir.

Goruntilleyici gibi olacak olsun veya olmasin filminiz ne ilgilendiklerini Gzerinde baghdir ve bu sizin bilmek icin
¢ok zor olurdu. Bir film icin temali bir rekabet-géndermek istiyorsaniz 6rnegin ¢alismak igin bir konuyu verilen
surece konu gibi bir sey olabilir. Yani kendinize sorun: ne Filmler kendinizi izlemek istersniz ve ne tir bir film
Uzerinde calismak ister misiniz?

Filminiz sadece bir noktaya odaklana dahi, yaraticilik icin yapabileceginiz cok imkan vardir. Calismaniza en
uygun olabilecek yenilikleri bulmaya calisin, akicilik ve ilgi ¢ekicilik cok dnemlidir.

Bir az bilinen hikaye zaten farkinda almak, populer bir uyum veya tamamen yeni bir sey yazmak. Bircok farkli



filmleri izlemek, tartismak ve onlari analiz etmek iyi bir fikirdir (konu ve karakter analizi) bir senaryo gelistirme
ile yardim etmek.

MUmkln oldugunca otantik olmak icin senin filmini istiyorsaniz veya derinlemesine bir sorunu ile ugrasmak
istiyorsaniz, hikaye iyice arastirma gerekir. Bu konu hakkinda bilgi ¢cok insanlarla konusarak icerir.

Hikayeni secerken, nasil bu kapsam- veya boyutunu - film projesi etkileyecegini diisiniyorum. Ornegin, nasil
bircok aktdr ihtiyacin var? Hangi konumlarin ates gerekir ve onlara erigsim var mi olacak? Bu sahne ulasmaya ne
kadar kolay mi?

Uzun metrajli filmleri hazirlamak cok zaman ve caba gerektirir. Blyuk butceli filmlerde bir gunlik ¢alismada

belki de sadece 5 dakikalik bir gériinti yapilir. Biz de bu ylizden kisa metraj film Uzerinde duruyoruz.

Za prijatelje si je treba ¢as vzet (,daima arkadaslarla vakit gecirmek’) - (LIJAmedia Slovenia)

4. Ozet, senaryo ve film seridi Gzerinde calismak

ister varolan bir hikayeyi kullanin ister sizin hikayeniz olsun, hikayenizin ézetini yazmalisiniz. Buna her zaman
ihtiyaciniz ¢cinizktir, érnegin bir yerde tanitim gerektiginde bunu kullanacaksiniz. (bakiniz Writing a synopsis,
script, storyboard and shooting schedule).

Bir sonraki adim senaryo yazmaktir. Tim diyaloglar yani sira bu mekanlar, sahne, kostim ve motivasyon ve
karakter arka plan hakkinda bilgi icerecektir.

Film seridinde kamera acilari ve kullanacaginiz (kaydirma, izleme, vb) cekim turleri ayrintilarini icerir. Kamera

acllar sik sik gecis farkli kamera acilar kacginarak veya hizli cekim kaydirma daha sakin bir efekti olustururken
bir aksiyon sahnesi getirmek icin yardimci olur.

5. Aktorleri, mekani, kostimleri ayarla

Senaryo ve hikaye Uzerinde calisirken uygun yerleri tespit et, ¢cekimleri ve aktérleri disun. Filminizin icerisinde
oynayacak kisilerin proje icerisinde olan, arkadaslarin, aile, amatér ve profesyonel oyunculardan olmasini sagla.

Géruntdleri onlarin goruntd ile yayimlamak icin herkesin onayi almayi unutma. Anne, baba veya yasal vasilerin
icin 18 yasin altinda herhangi bir aktérler icin izin formu imzalamaniz gerekir.

Ayrica ¢cekim yapilan yerlerin kullaniimasi i¢in sahiplerden izin alinmasi gerekir. Bazi sahipler bu yerlerin
kullaniimasina ¢ok gonilli olmayabilirler, 6zellikle magaza ve dikkan gibi yerlerde izin almak zordur.

Kamusal alan filmde planliyorsaniz, olasi kosullar giin diisiiniin gerekir. Ornegin, cok fazla gurdlti
ziyaretci/aligveris veya gecen arabalarin olabilir.

The Miller from Wettin (,Der Mdiller aus Wettin): kisa film belli bir periyodda kosttim kullanilir (ortacag filmi).
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Sahne ve kostim saglamanin birkac yolu vardir. Proje lyeleri evde var 6gelerden getirebilirler. Sahne ve kostim
ikinci el alabilirler. Ya da yerel bir tiyatro 6diin¢ deneyebilirsiniz. Herhangi bir 6ge 6diin¢ veya satin almak
isterseniz butcenize dikkat etmelisiniz.

Son olarak, sizin aktérler almak gerekir. Onlar ideal bakmali ve hikayede karakterler gibi konustun. Bir veya
daha fazla rol satirlarindan okumak ve onlarin iyi bir eslesme olup olmadigini karar icin potansiyel aktérler olsun.

6. Detayll yapim takvimini ayarlayin

Yapim takvimi tim sahne ¢ekimlerini ve yapim asamasinin hepsini icerisine alir. Cekimlerin nerede nasil
yapilacadi konusunda bilgi verir.

Senaryo bu sirayla gelmiyorlar olsa bile ayni konumda buna diger tiim perde ardina vurarak tiim siire¢c daha
kolay yapabilirsiniz. Bu sekilde ileri geri hareket edip cekimlerin tutarsiz olmasini dnleyeceksiniz.

Ancak, genc oyunculan 6zellikle bu kavram ile sorun yasiyorsaniz ve kronolojik olarak sahneler disinda hareket
tercih bulabilirsiniz. Bu durumda, bu konumlar arasinda sik sik gecis anlamina gelse bile perde dogru sirada ates
daha kolay olabilir.

Cekimleri etkileyen en blyuk dis etmenlerden biriside hava durumudur. Hava durumunu her zaman takip edin
ve planlarinizi ona goére yapin. Ve birkac saat veya gun Uzerinden bir sahne ¢ekiyoruz, ¢cekim kosullar etkileyen
hava sirekli degisiyor, muhtemeldir unutmayin.

Yagmur da ¢ekim yaparken malzemelerinize g6z kulak olmalisiniz. Bu durumda aletler icin koruma kiliflarini,
ortuleri kullanmaniz sarttir.

Tam gln, ¢cekimi icin sectiginiz film kalitesini etkileyen bir baska faktér zamani. Elde etmeye calisti§iniz etkisi
hakkinda dustniyorum.

Mevcut 1sik glin boyunca degisir ve bu 6gleden sonra filmin 6nce icin en iyisidir. Isik kalitesi 6zellikle glin
dogumu sonra saat ve giin batimindan énce saat iyidir. Ogle vakti, glinesin en giiclii ne zaman cekim énlemek.

Son olarak mola vakitlerini unutmayin. Cekimler ¢ok yorucu olabilir bu ylizden dinlenmeye ihtiyac vardir, tm
glcin(zu ilk ginden bitirmeyin.

7. Cekim tekrar ve sinematograf

Filminiz icerisinde olan oyuncular ne yapacaklarini tam olarak bilmelilerdir, ve ¢cekimler dncesi tekrar
yapmalidirlar.

Daha deneyimli oyuncular kendi zamaninda, tek basina veya arkadaslariyla prova gerekir. Yeni baslayanlar daha
fazla oyunculuk deneyimi olan kisilerden veya drama egitmenlerden yardim gerekebilir. Filmin ydnetmeni de
provalarda katilmasi gerektigini ve sik sik Kilavuzu aktérler kendi sahneleri ile yardimci olacaktir.



Bu arada, Kameramanlar kullandikalri kameralari cok iyi bilmeli ve kamera acilarini da tam bilmelidirler.

Ayni ses teknisyeni icin gecerli. Onlar nerede stand ve mikrofonlar olmasi gereken yerde planlamak icin film
seridi kullanmaniz gerekir. Mikrofonlar ve ses mihendisleri kapatmak yeterli kayit iyi kalite seslere muktedir
aktorler dnemlidir. Ayni zamanda ¢cok yakin olmamali veya kamera yakaladi veya gorintistndeki bir gélge
disuardd.

8. Film cekimi

Herkes ne yapacagini biliyor mu ? Herkes yonetmenin isteklerini yerine getiriyor mu?
Evet? Harika. Cunkd bu basarinin ve iyi bir cekimin ilk adimidir.

TUum ekip ¢alismasi hakkinda baska bir projede, herkes sette bir kisi dinlemesi, garip gérunebilir. Ates
basladi§inda, tartisma icin az zaman ve kararlar var yapilacak ¢ilink( cok hizli. Zaman i¢inde yénetmen Ust
hiyerarsik bir yaklasimla en basarili oldugunu kanitlamistir.

Uretim sireci daha verimli hale yani sira, bu da yénetmene gerekli sanatsal ézgirliik verir. Yine de, tiim iyi
yonetim cekimler sirasinda esnek ve dnerilere acik kalir. Ve set disi tiim ekip Uyeleri esit oldugunu, hatirlamak
6nemlidir.

Herkes sonunda oldugunda ne olacagini sette? En kisa zamanda y6netmen veya yonetmen Yardimcisi “Hazir!”
tim katilimcilar duyar, o filme - 6rnegdin baslatmak igin sinyal verebilir * g, iki, bir... Eylem!’

Kameralara ¢ekime baslamasi icin birkac saniye taniyin, bu ylzden aktorler oynamaya baslamadan énce tahta
ile baslama isaretini verin. Boylelikle bu baslama tahtasi ile de ¢ekim sayisini ve diger bilgileri siniflamis
olursunuz.

Baslama tahtasi yaklasik kamera ayni mesafede aktdr/nesne olay olarak tutulmalidir. Bu tahtada yazili odakta
olmasi icin ve ayrica bir otofokus kullanarak herhangi bir kamera etkilenmemesi icin.

Baslama tahtasini tutan kisi sahne duyurmak ve yuksek sesle almak gerekir. Kurulu etiketleme ile birlikte, bu
size ¢ok cesitli aygitlardan macg sahneleri ve alir ve senkronize gorintu ve ses icin ¢alisirken, dizenleme
sirasinda yardimci olacaktir.

Cekim sirasinda yonetmen Yardimcisi diyalog, sahne ve kamera calisma gibi seyler film seridinde anahatlar
kontrol edilecektir. Ama y6netmen uyum ve uygun herhangi bir degisiklik ve gin kadar gelebilir 6nerilerine
cevap 6nemlidir. Bu kendiliginden ve dogal film olmasina yardimci olacaktir.

Cekim ilk glinden sonra ne kadar gercek¢i zamanlamanizi kontrol ve uzatmak veya kisaltmak gerekiyor mu diye.
Ama ne kadar size plani olursa olsun, bireysel sahneleri gekmek icin ne kadar strecegi etkileyebilir tim faktérler
kontrol etmek mimkln olmayacaktir. Teknik konular arasinda gelebilir veya oyunculuk yeterli degil ¢linki bir
sahnenin birka¢ alir vurman gerekebilir. Sen ne elde edebilirsiniz ve ¢ok uzun mukemmel atis almaya calisirken
harcama hakkinda gercekci veya takimin motivasyon azalacak.



9.

Cekim yapilan , kaydedilen cekimleri siralama

Yaptiniz cekimlerin tamamini kayith dizgln bir sekilde bilgisayariniza kaydetmek ¢ok énemlidir. Hepsi planli ve
kaliteli olmaldir.

Bir yerde cekimleri bitirip oradan ayrildiginizda tekrar ayri yere donmeniz ve cekimi yapmaniz s6z konusu
degildir. Bu ¢ekimi tekrar yapmak ayni yere gitmek ¢ok maliyetli ve zor olacaktir.

Teknik elemanlari resim parlaklik, kontrast, gibi icine icerik almak gidince renk sicakligi ve ses kalitesi. Ayrica
oyunculuk performansi ve genel gérinumuna ve izlenimini gérintuleri cerceveleme icin dikkat.

10.

Filmi duzenleme

Cekimleri bitirdikten sonra, tim materyali diizenli bir sekilde sakladi§inizdan emin olun, ve sonra :

Once you've finished filming, make sure you save all raw material securely on two different types of
storage. After that:

10.

Kaliteli bir tarayici kullanin , kullandi§iniz materyalleri yapisi iyi olmalidir. Cekimler ve sahneler belli bir sira
ve dlzen icerisinde olmalidir.

. Ihtiyaciniz olmayan seyleri atin, bunlari ¢ép tenekesine tasiyin ancak tamamen silmeyin. Hic belli olmaz

belki intiyaciniz olur. Film dizenleme programina génderilecek dosyalar elinizde.

. (ege birden ¢cok kamera kullandiysaniz) Her kamera goriintlsun( aliniz ve ve lzerinde calismak istediginiz

goruntileri seciniz. (bakiniz Film editing). Yapacadiniz ¢alismaya bagl olarak cok fazla veya daha az
videolar kullanabilirsiniz. Yapim esnasinda senaryoya bagl kalmaniz ¢ok sart degil, icerisinde yaratici bircok
dokunus yapabilirsiniz.

. Tasarnimi bitirin. Sadece iki kisi herhangi bir diizenleme calisabilir zaman (onlar bir bilgisayar paylasimi

olacak gibi), ve genellikle bu midur ve Madir Yardimcisi. Diger takim Gyelerinin gérlslerini paylasmak
bekliyoruz ama olarak sette, bu bir kisi icin nihai karar birakmak iyi bir fikirdir.

. Projenizin igerisinde yer almayan bir kisiye ¢alismanizi gésterin. Senaryoyu hi¢ bilmeyen bir kisin filmi nasil

anladigini test ediniz.

. Tasarimda ses muzik efektleri ekleyebilirsiniz. Bunu fazladan sesler ekleyerek veya sesi alcaltip cogaltarak

ta yapabilirsiniz. (6rnegin yiksek ses kapi gicirtisi). Seslerin azalip cogalmasi da filmdeki kisilerin durusuna,
perspektifine gére degisebilir. Ornegdin bos biylik bir oda da eko olmasi gibi. Sesleri kullanarak ortamin
ruhunu yansitin.

. Film icerisinde renk dizenlemesini de unutmayin.
. TUm ses seviyelerini kontrol ediniz.
. Bir giris ve herkesin icinde yer aldigi bir liste ve varsa sponsorlari yayinlayin. Bunu tasarim programlarinda

“baslik” kismi ile yapabilirsin. (bakiniz Film editing).
Eger fazla zamaninizda varsa ¢ekim hatalari ile ilgili bir kisimda yapabilirsiniz. Ayrica filmin yapim siirecini
anlatan kisa bir videoda olabilir.

Sik yapilan hatalar

¢ Proje katihmcilari tim yapim planina bagh kalmaz ve ¢ekimlerde degiskenlik olur.
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e Kaset ve bellekler numaralandiriimaz ve istediginizi bulmak zordur.

e Aktorler den yayinlar icin gerekli izinlerin alinmamasi.

o Aktorlerin kostumlerini evde unutmalari.

e Cekimlerin yapilacagi yerlerden gerekli izinlerin alinmamasi.

e Cekimler baslamadan 6nce proje icerisindeki kisilerin senaryodan habersiz olmalari.
Cekimler esnasinda istenmeyen gérintiler olugmasi.

Kamera, diger kameramanlarin golgelerin gorintulerinin cikmasi.

ornegin bir kisi soldan ylrimeye tek cekimden siireklilik eksikligi dogru bir atis ve sonraki ayakta.
Proje takiminin yeterli mola olmamasindan dolayi ¢cok yorulma.

Yénetmenin oyuncular ve diger ekipten fazla beklenti olmasi.

Muzik ve bazi seslerin telif hakkinin alinmamasi. Bu ylzden yayinlayamamak.

ilgili baglantilar

Bolimler: Camera basics / Composition and colour / Basics of lighting / Film structure / Writing a synopsis, a
script, a storyboard and a shooting schedule / Sound, music and sound effects / Camera advanced / Plot and
character analysis

Metodoloji

Proje grubunuzdaki genglerin ¢alismaya olan ilgisi film yapmak istediginiz konu ile dogru orantilidir. Onlarla
calisirken onlarin disuncelerinden faydalanin onlara sorular sorun. Bu onlari calisma icerisinde motive edecektir.

Kalite elde edebilirsiniz ve filme dnceki deneyimlerini katiimcilarin yas gibi faktérlere bagh olacaktir. Sizin icin
kullanilabilir donanim tarinl de nihai sonucu etkiler.

Ama ana sey karar projenin amaci. Bu yeni beceriler gelistirmek ve bir ekip olarak calisma hakkinda bilgi edinin
genc insanlara yardim icin mi? Ya da bir yarisma icin gdonderilmis bir yuksek kaliteli film Gretmek istiyor
musunuz?

Ne sikildim, ne de proje tarafindan bogulmus geng insanlar oldugundan emin olun; Bu uzun vadede motivasyon
eksikligi neden olabilir. Ayni zamanda genclere yeteneklerini 6tesinde gecici olarak iterek iyi bir sey olabilir-
onlara ne yapabileceklerini fark ve onlarin basari gurur olusturmak yardimci olabilir.

Kisa metraj bir film hazirliyor dahi olsaniz, projenizi gerceklestirmek icin bir dizi calismalar yapmal ve
yeteneklere sahip olmalisiniz. Liderlik olmali, takim calismasi olmali, yaratici olmalisiniz.

Konsantre ol ve bir ruh hali degisikligi veya proje katihmcilari arasinda yikselen gerginlik fark ederseniz filme
durdurmak ¢ekinmeyin. Gengler birlikte birkag¢ kez bir glin getirmek ve onlarin ilerleme geribildirim alin. Bu firsat
onlarin motivasyon dlzeyleri ve ruh denetlemek icin kullanabilirsiniz.

Duzenli olarak basari vurgulamak, herkes iyi calismalari icin 6vgu ve yapici ve olumlu bir sekilde sunulan
herhangi bir elestiri oldugundan emin olun. E§er onlar cok motive olmak goriinmiyor gencg bir kisinin rolii/gérev
degistirmeyi deneyin.

Gruptaki herkesin esit dinlenme aldigindan emin olun. Herkesi motive edici davranislar sergilemelisiniz.
Rahatlatici ve konsantre eden etkinlikler cok yardimci olacaktir.


https://vision.wettintv.de/
https://vision.wettintv.de/?page_id=5
https://vision.wettintv.de/?page_id=256
https://vision.wettintv.de/?page_id=121
https://vision.wettintv.de/?page_id=1293
https://vision.wettintv.de/?page_id=1293
https://vision.wettintv.de/?page_id=124
https://vision.wettintv.de/?page_id=892
https://vision.wettintv.de/?page_id=210
https://vision.wettintv.de/?page_id=210

Proje sonucunda tanitimda tim katihmcilari, onlarin arkadaslarini, akrabalarini, calismalar icerisinde ufakta olsa

yer alan herkesi davet edin.

Teknik terimler

Baslama tahtasi, Kostimler, sahne, kalici makyaj, harici monitér



