Stop-Motion ayrintili giris

Giris/Onsoz

Animasyon filmler hayatimizda fazlasiyla yer almaktadir. Cocuklar onu eglence ve egitim icin, yetiskinler ise
sanatsal ifadelerinden dolayi severler. Mlzik videolarinda, Grln tanitici videolarda veya reklamlarda gogu zaman
animasyon kullanilir. Ginimizde animasyon filmlerinin cogu bilgisayarda Uretiliyor, ancak hala el yapimi
animasyonlarin glcld bir varligi var. El yapimi animasyon elle gizilmis, kagittan kesilmis, kukla ve kukla hamuru
ile yapilmis olabilir veya bazen baska ilging bir stop-motion teknigi ile yapilabilir.

Stop-motion animasyon filmleri yapmak, farkli el becerilerinizi gelistirmenize ve sizi grup ¢alismasina dahil
etmenize yardimci olabilir, her ikisi de toplumumuzda ¢cogu zaman eksik oldugumuz yeterliliklerdir. Bu bélimde,
stop-motion animasyon filmlerinin dncdlleri olan bazi optik illizyon oyuncaklarini taniyacaksiniz. Ayrica, filminiz
icin kullanmak istediginiz teknikle ilgili segimler yapmanizi saglayacak farkli stop-motion tekniklerine dair hizli
bir fikir edineceksiniz.

* Stop-motion animasyon filmleri, insanlarin hareket algisiyla Bu, yeterince hizli oynatilan sabit
resimleri hareket olarak algiladigimiz anlamina gelir.

* Farkli optik illizyon oyuncaklari da insanlarin hareket algisina dayanmaktadir.

* Kendi optik illizyon oyuncaklarinizdan birini yaratmak, hareket algisinin nasil isledigini daha iyi
anlamaniza yardimci olur.

* Farkli stop-motion animasyon filmleri farkh tekniklerle yapilir.

Ekipman ve arac gerecler

Bu boélimde, optik illizyon oyuncaklari olusturmak icin biraz kagit, makas, keceli kalem ve boya kalemlerine
ihtiyaciniz olacak. Ayrica farkli animasyon filmlerini arastirmak ve izlemek igin internet erisimi olan bir bilgisayar,
tablet veya akilli telefona da ihtiyaciniz olacak.

Ana bolum

Stop-motion canlandirma, nesneleri hareket ettirip tek tek fotografladigimiz, ancak birlikte oynatildiklarinda
hareket olarak goérundukleri bir tekniktir. Stop-motion animasyon yapma temelde ¢ok basittir. Ancak daha ileri
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dlzeyde bir stop-motion animasyon yapmak, bu el kitabinin farkli bélimlerinde aciklamaya calisacagimiz biraz
daha fazla bilgi gerektirir. Ancak bu ayni zamanda ¢ok daha ilging ve gorsel olarak hos sonuclar saglar.

Stop motion animasyonu olustururken, kameranin éniindeki nesnenin klc¢lik hareketlerini yapiyoruz ve her
konumu ayri ayri fotografliyoruz.

Farkli sézliklerde bulabilecegimiz canlandirma (animation) fiilinin bircok tanimindan biri sudur: “hayat vermek”.
Stop motion animasyonda karakterlere (hatta kalem, bardak, meyve,... gibi nesnelere) hayat vermek, insanlarin
hareket algisina dayanir. insanlar saniyede 10-12 gériintiiden fazla oynatilan her seyi siirekli hareket olarak
gorebilirler. Saniyede 10-12 gorinti (veya film yapimcilarinin kare olarak adlandirdigi), hareketli animasyonlar
olustururken saniyede temel minimum goéruntt standardidir. Kareler ve kare hizi hakkinda daha fazla bilgiyi
animasyonda Kamera b6limUnde okuyabilirsiniz.
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Insanlari, farkli nesneleri, harfleri canlandirabiliriz ...

Optik illizyon oyuncaklari

Stop-motion animasyonlari hayatimizin bir parcasi haline gelmeden dnce, insanin hayal glicini ve sakaciligini
canlandiran cesitli optik illizyon oyuncaklari vardi. Cevirmeli defterler veya kaleydoskoplar (cicek dirbidnd), hala
yaygin olarak bilinen optik illizyon oyuncaklarindan biridir. Oysa, tarihte sihirli fener, fenakistoskop, zoetrop,
thaumatrope ve benzeri daha 6nemli rol oynamistir.

Sihirli fener

Projeksiyon makinesinin atasidir ve 17. ylUzyilda yaratilmistir. Sihirli fener veya Lanterna magica, slayt
projektérinin geldigi 20. ylUzyilin ortalarina kadar eglence icin yaygin olarak kullanildi. Cam tabaklara cizilen
goruntuler bir mumla yakilarak duvara yansitildi. Hareketli gorintileri mimkin kilmasa da glnimdizde film
projektorinin temelini olusturuyordu. Hala mahallelerimizdeki bazi miizelerde ve ézel koleksiyonlarda
bulabiliriz.
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Bu Sihirli Fener Posavski BrezZice (SI) miizesinde bulunmaktadir.

Video: Sihirli fener - Posavje BreZice mlizesinden slaytlar (LIJAmedia) - Sl
Sihirli fener icin olan bu cam plakalar fotograflandi ve modern teknoloji sahip bir projeksiyonda gésterildi. Cam
tabaklarda yabanci llkelerden gériintiiler, komik veya egitici hikayeler, hayvan motifleri var ... ve ayni zamanda
Posavski BreZice (SI) miizesinde muhafaza ediliyorlar.

Cevirmeli defter

Flip book, yapimi kolay bir optik illizyon oyuncagidir. Bir kitapcikta diizenlenmis yalnizca iki veya daha fazla
sayfadan olusabilir. Hizl bir sekilde gérintulendiklerinde, bir animasyon illizyonunu simule ederler.
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Rias & ./

Bir flip book icin k&dit yerine karton kullanin, nesnenizi her zaman ayni yere yerlestirmenize yardimci olacak bir
sablon yapin ve ardindan bir nesnenin farkli asamalarini ayri parcalara cizin ve renklendirin.

Video: Flip book 6rnegi (LIJAmedia) - Sl

Thaumatrope

Thaumatrope, yeterince hizli dondirildigiinde bir araya gelen iki resimden olusan optik bir illizyon oyuncagidir
ve illizyon oyununu yapmak cok kolaydir. Resimler iplere veya bir cubuga (ayrica bir keceli kalem veya kursun
kalem) ilistirilebilir ve birbirini tamamlamalidir. ipleri veya keceli kalem ellerinizin arasinda déndirdiiginizde,
optik illizyon etkisini elde edersiniz.
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Ortasindan dikdértgen bir karton parcasini katlayin, resmin bir tarafini bir tarafa ve tamamlayici kismini diger
tarafa cizin, ortasina bir kalem veya kursun kalem bantlayin ve ardindan kartonu birbirine bantlayin.

Video: Thaumatrope érnegi (LIJAmedia) - S|

Optik illizyon oyuncaklarindan birini yapmak, ¢cocuklara ve genclere stop motion animasyonu
tanitmanin harika bir yolu olabilir
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Farkli stop motion teknikleri

Giris boliminde daha 6nce acikladigimiz gibi, animasyon filmleri glinimizde genellikle bilgisayarda
uretilmektedir ancak bu el kitabi esas olarak manuel stop motion animasyon tekniklerine odaklanmistir. Bu
teknikler farkli el ve sosyal beceriler gelistirmeyi gerektirirler ve grup calismasini da gelistirebilirler. Manuel
stop-motion tekniklerini kullanirken nesnelerin, karakterlerin ve arka planlarin cogunu fiziksel olarak kagdit,
ahsap karton, tekstil, kukla hamuru... veya baska bir malzemeden olusturuyoruz. Bu, yaparken ¢ok yaratici ve
sosyal bir asama olabilir. Nesneleri ve karakterleri fiziksel olarak kameranin éninde hareket ettiriyor ve her
hareketi veya hareketi ayri ayri fotografliyoruz. Ancak ayni zamanda gorintulleri yakalamak ve dlizenlemek icin
akill telefon, tablet bilgisayar, kamera ve stop-motion programi gibi modern teknikleri kullanmak zorundayiz.
Sirecin bu kismi, dijital becerilerimizi de gelistirmenizi saglayacaktir.

2 boyutlu stop-motion animasyon teknikleri

Siluet animasyonu

Siluet animasyonu, karakterlerin siyah siluetler olarak gorilebildigi en eski 2 boyutlu stop-motion animasyon
tekniklerinden biridir. Bir gélge oyunundan esinlenilmistir. Karakterler ve nesneler genellikle, gévdeye pimler
veya cikarilabilir tutkal ile baglanan bazi hareketli baglantilara veya parcalara sahiptir. Siluet animasyonunu

kullanirken yiiz ifadelerini canlandirmak daha zordur ¢lnki bu teknikte ayrintili 6nden gériinim segenegimiz
yoktur. Siluet animasyonunun en buyuk temsilcilerinden biri Alman animatoér Lotte Reiniger'dir.

Video: Doga icin (LIJAmedia) - Sl, bir égleden sonra atélye calismasi sirasinda cevreyi koruma konusunda
gencler tarafindan yapilan bir siluet animasyonu 6rnegidir.

Cut out/Kesip ¢cikarma

Kesip cikarma, kagit, karton veya kumas veya benzer malzemelerden karakterleri, nesneleri ve arka planlari
kesip cikardigimiz ancak ayni zamanda dnden bir gériinime sahip oldugumuz 2 boyutlu bir stop-motion
teknigidir. Karakterler ve nesneler genellikle bazi hareketli baglantilara veya gévdeye pimler veya ¢ikarilabilir
tutkal ile baglanan parcalara sahiptir. Kesip ¢ikarma, siluet teknigine benzer ancak bize daha fazla secenek
sunar. Kesip ¢ikarma teknigi ile farkl insan duygularini ve yiiz hareketlerini dnden gériiniimden de
canlandirabiliriz. Bunun icin hareketli kaslar, gézbebekleri, farkli agiz ve g6z kapaklari pozisyonlari yapabiliriz ...

Video: Kesip ¢cikarma teknidgine 6rnek Si za prostovoljstvo / Neden bir géndillii olmuyorsun? (LIJAmedia) - SI

3 boyutlu stop-motion teknikleri

Kukla hamuru/kil hamuru animasyonu

Kukla hamuru animasyonu, ana karakterlerimizi, nesneleri ve bazen de arka planlarimizi kukla hamuru, kil veya
benzeri yogurma malzemelerinden olusturdugumuz 3 boyutlu bir tekniktir. Hamuru kuklalar olusturmak icin



kullandigimizda, onlari daha saglam hale getirmek icin celik iskelet veya armatir etrafina sarabiliriz. Kukla
hamuru, hayal glicimdizin disinda farkh sekillere veya alisiimadik nesnelere kolayca donusturulebilen ve
genellikle stop-motion animasyonlarinda kullanilan ¢ok erisilebilir bir materyaldir.

Video: Kabul etme- (LIJAmedia) - Sl

Kukla animasyonu

Kukla animasyonu, ana karakterlerimiz olarak kuklalari kullandigimiz 3 boyutlu bir stop-motion bicimidir. Bu
stop-motion tekniginde kendi yapabilecedimiz veya strafor, yatak stingeri, kumas, ... gibi farkli malzemelerden
0zel olarak yapilmis kuklalari kullaniyoruz. Kuklalar genellikle hareketlerini kontrol etmemizi saglayan celik
iskelete veya armature yapistirilir. Kukla stop motion animasyonu, dizgin bir sekilde yapiimak istenirse olduk¢a
gelismis bir stop-motion seklidir ve genellikle sanat filmi yapimlarinda kullanilir.

Oyuncak Yapi Bloklari ile Animasyon

Lego setleri, farkl yas gruplari arasinda son derece populerdir ve ¢esitli kuklalara ve yapi taslarina sahiptir.
Lego, 3 boyutlu stop-motion yapmak igin de yaygin olarak kullanilir ve kuklalarla calismaya baslamak icin harika
bir yol olabilir. Ama ayni zamanda Lego ile cok karmasik filmler de yapabilirsiniz. ilgilenenler icin Animavision el
kitabinda lego animasyonu igin basli basina bir bolim bulunmaktadir.

Pixelation/Piksellestirme

Piksellestirme, kendi basimiza karakterler ve nesneler yaratmadigimiz, bunun yerine insanlari veya ana nesne
olarak sandalyeler, bardaklar, kalemler gibi mevcut nesneleri veya baska seyleri kullandigimiz 3 boyutlu bir
stop-motion teknigidir. Kisi veya bir nesne her cekimde yeni bir hareketsiz pozisyon alir ve bu pozisyonda
fotografi cekilir. Tum cekimler daha sonra bir filmde birlestirilen sekanslar halinde birlestirilir. Animasyonlar,
normal bir film gibi normal konumlardan ve perspektiflerden veya yerde yatan insanlar ve nesnelerle yukaridan
cekilebilir.

Farkl yiiz ifadeleri fotograflanarak cok basit ve eglenceli bir piksellestirme videosu yapilabilir.

Alistirmalar

1. Evinize veya internete bakin ve bazi optik illuzyon oyuncaklarini bulun. Yukarida listelenenlerden biri veya
baska biri olabilir.

2. Yukardaki listeden kendi optik illizyon oyuncaklarinizi yapin.

3. Cok sayida animasyon filmi izleyin ve bunlarin hangi teknikte yapildi§ini anlamaya calisin.

4. Stop-motion animasyon zengin ve cok yoénlu bir gecmise sahiptir. Ve bugin de var olan bircok stop-motion
animasyon filmi yapimlari var. Harika bir ilham kaynagi olabilirler. Onlari arastirin!

5. Bolgenizde bir stop-motion animasyon (veya baska bir animasyon) film yapimcisi olmasi veya oldugu buyuk
bir olasiliktir. Calismalarini 6grenin, hatta belki de onu kisisel olarak taniyin.



llgili konular ve dis kaynaklara baglantilar

Bolumler: Stop motion animasyonunun temelleri (Vision)

Kukla duygusu ve hareketi
Farewell / Slovo
Video: Slovo (ZVIIKS-SI)

Piksellestirme

Normal perspektif 6rnegi, Das Leben ist hart - Stop Motion is haerter (GuYcreations) - DE

Siluet animasyon

Video: The Ornament of the Lovestruck Heart (Sevdali Kalbin Siist) Lotte Reininger (1919) - Halle’den Heloise
Ph. Palmer miizigi ile (Germany) 2019

Animasyon film hakkinda

Video: Film animatorti ile tartisma Leon Vidmar (LIJAmedia) - S|

Yontem

Daha 6nce de belirtildigi gibi, eger optik illizyon oyuncaklarindan bazilariyla tanisirsaniz, stop-motion igin
oldukca iyi bir baslangi¢ olur. Grup ¢alismanizin giris asamasinda bunun Gzerine bir atdlye calismasi yapmak
harika bir baslangig olabilir. Farkli animasyon filmleri izlemenin yani sira, bir stop-motion festivaline gitmek veya
bazi stop-motion animasyon film yapimcilarini bélgenizi ziyaret etmesi icin davet etmek sizin veya birlikte
calistiginiz grup icin blyUk bir motivasyon olabilir.

Terimler

stop-motion animasyon, gérme algisi, kare, kare hizi, optik yanilsama/illiizyon, sihirli fener, flipbook,
thaumatrope, siluet animasyonu, piksellestirme
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