|zdelava likov, predmetov in ozadij v 2D

O cem govori to poglavje?

Ce sistemati¢no sledi$ priro¢niku v razdelku Animavision, potem Ze ima$ seznam likov, predmetov in ozadij z
vsemi velikostmi in gibljivimi deli, ki jih bo3 moral/a ustvariti, da bo$ lahko posnel/a svojo zgodbo. Ce ne, najprej
preberi prejSnja poglavja v priro¢niku v razdelku Animavision in sledi potrebnim korakom, ki jih priporo¢amo. V
tem poglavju bomo podrobneje razloZili ustvarjanje vseh potrebnih elementov za dve 2D-tehniki; animacijo
silhuet in animacijo kolaza. Podali bomo tudi nekaj kratkih nasvetov o ustvarjanju in uporabi vecnivojske mize za
animacijo, ki ti lahko omogoci lazje in boljSe animiranje v 2D.

+ Odloci se za tehniko 2D-stop animacije, ki jo Zeli§ uporabiti za svoj film. To je lahko
animacija silhuet, kolaz ali celo kombinacija razli¢nih tehnik.

* Priskrbi si ves potreben material in orodja, ki so potrebna.

¢ Zacni ustvarjati.

* Razmisli, kako bi izdelal/la preprosto ali celo bolj zapleteno vecnivojsko animacijsko mizo in
kako lahko z njeno uporabo izboljSas svojo tehniko animiranja, priskrbi si ves potreben
material in jo izdelaj.

Katero opremo, material in orodja potrebujes?

Za uspesno ustvarjanje likov, predmetov in ozadja bo$ potreboval/a predvsem veliko debelejSega papirja
razli¢nih barv, Skarje - vCasih v razli¢nih velikostih, uporaben je lahko tudi olfa noz. Ne pozabi tudi na nekaj
lepila, odstranljive lepilne blazinice (npr. Patafix) ter nekaj svin¢nikov in barvic. Uporabno je tudi ravnilo za
merjenje velikosti elementov, ki jih bos ustvarjal/a.
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Na zgornjih stirih slikah lahko vidis udeleZence razlicnih delavnic animiranega filma, ki so iz razlicnih vrst papirja
ustvarjali ozadja, predmete, like in celo naslove in odjavne Spice.

Za izdelavo preproste vecnivojske animacijske mize bos potreboval/a kos stekla in nekaj dodatnih knjig ali kosov
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lesa, na katere bos postavil/a steklo. Za kompleksnejSo vecnivojsko animacijsko mizo bos potreboval/a garazno
polico, steklene plos¢e, izmerjene in izrezane v velikosti garazne police, nekaj ¢rne barve (v spreju) in nekaj
orodja. Postopek izdelave bo na kratko razlozen v nadaljevanju.

Podrobnejsa razlaga

Animacija silhuet in kolaza sta dve od tehnik, ki ju lahko hitro uporabis, ko zacenjas s stop animacijo, saj sta
cenovno zelo ugodni in dostopni. Potrebujes le papir, nekaj lepila, Skarje in odstranljive lepilne blazinice. To je
vecCinoma material, ki ga pogostokrat ze imas doma, v lokalnem mladinskem centru, drustvu ali Soli ali pa je
dostopen v Stevilnih Zivilskih ali polzivilskih trgovinah.

Na zgornjih slikah si lahko ogledas delavnico animacije, v kateri smo na vecnivojski mizi, ki smo jo izdelali sami,
kombinirali tehniko kolaza in silhuete. Vsi uporabljeni materiali so bili na voljo v Soli, kjer je potekala delavnica.

Priporo¢amo, da pred zacetkom ustvarjanja naredis poskusno postavitev svoje animacijske opreme, vklju¢no s
kamero, ki jo nameravas uporabiti za svoj film. Pri tem upoStevaj nasvete v poglavju o kameri, zato Ze sedaj
pokukaj v to poglavje. To ti bo pomagalo natanéneje pripraviti vse potrebne elemente.

Ustvarjanje likov in predmetov v 2D

Ustvarjanje likov in predmetov je eden od klju¢nih korakov pri ustvarjanju stop animacije. Ze pri oblikovaniju
zgodbe, profila likov in sploSnega sloga filma, s ¢imer smo se ukvarjali v poglavju Pripovedovanje zgodb in v
poglavju Osnove izdelave likov, predmetov in ozadja, moras veliko razmisljati o tem, kako naj bi bil videti glavni
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lik ali liki. Opredeliti moras njegov ali njen fizi¢ni videz (tip telesa, barvo koze, oci, oblacila, ki jih nosi ...), prav
tako pa tudi osebnostne lastnosti in razpolozenje, ki se odraza v njenem ali njegovem fizicnem videzu. Zdaj, ko
je prisla faza izdelave - in na podlagi tehnike, ki jo uporabljas - moras razmisljati Se bolj podrobno.

Pri ustvarjanju likov si lahko pomagas z internetnimi viri ali se po navdih odpravis v bliznji muzej ali galerijo. Na
zgornjih posnetkih lahko spremljas oba postopka.

lzdelava likov in predmetov v tehniki silhuet

Najpreprostejsa, vendar ne nujno najlazja oblika tehnike 2D-stop animacije je animacija silhuet, ki ima prav
tako tudi dolgo tradicijo. Za vec informacij ti priporo¢amo, da razis¢eS nemsko animatorko iz prve polovice 20.
stoletja Lotte Reiniger, katere vpliv na stop animacijo danes ponovno odkrivamo in ki je utrla pot Stevilnim
znanim animatorjem in studiem. Ve¢ informacij o Lotte Reiniger najdes v poglavju Podrobnejsi vpogled v stop
animacijo.

V zgornjem videu si lahko ogledas postopek izdelave animacije silhuete.

Za animacijo s silhuetami lahko ustvaris like in predmete iz ¢rnega ali kakSnega drugega barvnega ali
enakomerno teksturiranega papirja in jih animiras na belem ali kakSnem drugem barvnem ozadju. Animacija v
tehniki silhuet ima preprosto in ¢isto estetiko, vendar zahteva nekaj premisleka pri ustvarjanju likov in
predmetov, saj jih gledalci vidijo le kot silhuete. Zato se likov ne da natancneje opredeliti s pomocjo barve ali
jim dati lastnosti, ki bi jih gledalci razlocili na podlagi barv.

Za ustvarjanje likov in predmetov v tehniki silhuet je priporocljivejSi debelejsi papir ali karton, saj se ne trga in
mecka toliko kot tanjsi, like in predmete pa lazje premikamo. Za povezovanje delov telesa med seboj lahko
uporabis odstranljive lepilne blazinice (npr. Patafix) in spoje prilepis na hrbtni strani. Za lazje lepljenje in
premikanje delov telesa jih naredi daljSe, da jih bo$ lahko prilepil/a na telo. Ve o uporabi odstranljivih lepilnih
blazinic si oglejte spodaj.

Za rezanje podrobnih delov likov ali predmetov lahko poleg Skarij povprecne velikosti uporabis kaksne od
natanc¢nih majhnih Skarij ali olfa noz.

Na zgornjem videoposnetku Za naravo (LIJAmedia) - S, si lahko ogledas rezultate delavnice animacije v tehniki
silhuet.

Izdelava likov in predmetov v tehniki kolaza

Animacija v tehniki kolaz, pri kateri like in predmete izrezujemo iz razli¢no obarvanega, vzorcastega ali
teksturiranega papirja, je oblika stop animacije, ki se pogosto uporablja.

Pri animaciji z izrezovanjem iz razli¢nih vrst papirja imas Ze pri ustvarjanju likov in predmetov ve¢ moznosti kot
pri animaciji v tehniki silhuet, saj lahko gledalec njihove znacilnosti vidi tudi v detajlih.



Za ustvarjanje likov in predmetov lahko uporabi$ samo papir razli¢nih barv, vzorcast ali teksturiran papir,
nekatere znacilnosti likov ali predmetov pa lahko tudi narises s flomastri ali barvicami. Papir pa lahko
kombiniras tudi s kakSnim drugim materialom, kot je tekstil, odpadni material, predmeti iz narave ...

Ni vedno lahko dobiti to¢no takSne barve, vzorca ali strukture papirja, kot si Zelis. Preveri, kaksen papir je
na voljo v bliznjih trgovinah in morda prilagodi celoten slog svojega filma ponudbi.
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Zgoraj si lahko ogledas nekaj primerov uporabe razlicnih vrst papirja. Lik na sliki ena je narejen iz barvnega
papirja, dva lika na sliki dve (na desni) sta delno izdelana iz vzorlastega papirja, oblacila likov na sliki tri so
delno ali v celoti izdelana iz krep papirja.
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V¢asih lahko papir ustvaris tudi sam/a, tako da nekaj belega papirja pobarvas z flomastri, barvicami ali drugimi
vrstami barv.
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Na zgornjih slikah lahko vidis postopek ustvarjanja likov in predmetov tako, da so bili najprej narisani na bel
papir, nato pa izrezani in pobarvani.

V zgornjem videoposnetku Baloon (Ulkii Muharrem Ertas Anadolu Lisesi)- TR, lahko spremljas zgoraj opisani
postopek in rezultat.

Zelo priljubljen izrez je tudi kolaz, pri katerem so liki in predmeti ali njihovi deli, izrezani iz razli¢nih revij in
casopisov.
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zgornji sliki lahko vidi$ uporabo treh razli¢nih tehnik na istem posnetku. Zenska je izrezana iz tiskane brosSure,
rdeca Zoga je izrezana iz barvnega kartonskega papirja, ozadje pa je narisano s svin¢nikom.

Ne pozabi, da tvoj lik ni nujno ¢loveski, lahko je tudi v kaksni drugi podobi in ima magi¢ne moci, ki v resni¢nem
svetu niso mogoce.

j si lahko ogledas like iz vzorcastega papirja v domisljijski obliki s ¢loveku podobnimi lastnostmi.

Za izdelavo likov v tehniki kolaz - podobno kot za izdelavo animacije s silhuetami - je bolj priporocljiv debelejsi
kot tanjsi papir ali karton, saj se ne mecka toliko in like in predmete lazje premikamo.

Ce nekatere like, predmete ali njihove dele izreZe$ iz revij ali ¢asopisov, ki imajo tanjsi papir ali jih nari$e$ na
tanjsi papir, jih Se vedno lahko prilepis na debelejsi papir, da jih boS med animacijo lazje premikal/a in bodo dlje
zdrzali.

Za rezanje majhnih delov likov ali predmetov v tehniki izrezovanja lahko - podobno kot pri tehniki s silhuetami -
poleg Skarij povprecne velikosti uporabis tudi bolj natanéne majhne Skarje ali olfa noz.

Izdelava gibljivih delov likov in predmetov

Pri ustvarjanju likov in predmetov obicajno ustvarimo nekaj gibljivih delov, ki jih bomo lahko premikali pri
animaciji, da bodo bolj resnicni in Zivi. Ti gibljivi deli so lahko ¢loveski ali zivalski udi (roke, noge) in ostali sklepi,
ali pa deli predmetov, kot so vzvodi, pokrovi ... Gibljive dele lahko povezemo na razli¢ne nacine. Uporabimo
lahko majhne kose Zic in jih z majhnimi koscki lepilnega traku prilepimo na hrbtno stran lika. Na hrbtni strani jih
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lahko enostavno povezemo s telesom tudi z odstranljivimi lepilnimi blazinicami, ki nam omogocajo, da jih bolj ali
manj obdrzimo na mestu. Odstranljive lepilne blazinice so narejene iz umetnega materiala, ki nam omogoca, da
na steno, steklo ali skupaj zacasno prilepimo razli¢ne kosc¢ke papirja ali podobnega materiala. So odstranljive,
primerne za velkratno uporabo, precej poceni in Siroko dostopne.

Poisci jih v lokalni pisarniski trgovini ali na spletu. Za lazje lepljenje in premikanje vse gibljive dele naredi daljSe,
da jih bos lazje prilepil/a na telo.

e

Ta drsalka na zgornjih slikah ima noge s telesom povezane zadaj v kolenih z odstranljivimi lepilnimi blazinicami.
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Spreminjanje oblike in obracanje

Ceprav sta tehniki animacije silhuet in kolaza odli¢ni za zacetke s stop animacijo, zahtevata tudi nekaj
dodatnega dela za doloCene vrste gibanja. Kot tehniki sta nekoliko zahtevnejsi, saj ko Zelis spremeniti oblike
(preoblikovati lik v nekaj drugega) ali premakniti lik ali predmet iz sprednjega v stranski polozaj, moras vse te
faze izdelati lo¢eno. Kadar na primer uporabljamo 3D-lutke, kot so oblike iz plastelina, jih lahko le preprosto
preoblikujemo ali obrnemo.
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Na zgornjih slikah si lahko ogledas primer obralanja lika izdelan v tehniki kolaZa. Za vsako sliko oz. premik je
bilo treba lik izdelati in nastaviti posebe;.

V zgornjem primeru videoposnetka Preobrazba ( LIJAmedia)-SI, si lahko ogledas Zival, ki se spremeni v crko. Vse
korake transformacije je bilo treba oblikovati lo¢eno.

|zdelava ozadij v 2D

Pri animaciji v 2D slogu je ozadje obicajno ravno, pritrjeno na mizo ali tla. Pri njegovem ustvarjanju lahko
najveckrat uporabimo material izbrane tehnike, v€asih pa ga lahko kombiniramo tudi s kaksnim drugim
materialom ali tehniko. Na primer, like lahko v celoti izdelamo iz papirja, ozadju pa dodamo tudi tekstil, plastiko

ali kaksen drug material.

Lahko ga celo narisemo ali uporabimo risbo samo kot osnutek, da vemo, kam moramo prilepiti papir ali kakSen
drug material.



https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5493
https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5623

Na zgornjih slikah si lahko ogledas primer izdelave osnutka ozadja s svincnikom in poznejsega lepljenja ozadja z
drugacnim papirjem.

Ustvarjanje ozadja za animacijo v tehniki silhuet

Pri animaciji v tehniki silhuet za ozadje obi¢ajno ne uporabljamo veliko drugih moznosti razen papirja v beli ali
kaksni drugi barvi. Seveda se lahko v¢asih poigramo tudi z drugimi materiali, vendar moramo biti previdni, da
ne pretiravamo, saj lahko gledal¢eva pozornost preide z glavnega lika na ozadje, Ce je ozadje prevec
kompleksno.

Vseeno je dobro, da ozadje popestrimo z nekaterimi strukturami, narejenimi v tehniki silhuet.

Pri animaciji v tehniki silhuet ima lahko svetloba posebno vlogo, da lepo obrise nase like in predmete. Za
doseganje dobrega ucinka lahko uporabimo poseben svetlobni okvir za osvetlitev posnetka od spodaj ali pa
uporabimo nekaj stekla iz steklene mize ali okvirja za fotografije, ga prekrijemo s papirjem in ga od spodaj
osvetlimo s kaksno navadno namizno svetilko. UpoStevajmo, da se lahko ta glede na svetlobo zelo segreje, zato
uporabimo hladne svetilke.



https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5624
https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5582

Na zgornjih slikah si lahko ogledas preprosto svetlobno Skatlo, ki jo lahko kupis v razli¢nih lokalnih trgovinah in
je poceni in zanimiv nacin za osvetlitev ozadja.

Ustvarjanje ozadja za animacijo v tehniki kolaz
Podobno kot pri ustvarjanju likov in predmetov, ki jih je mogoce izrezati iz papirja ali narisati, pobarvati in

pozneje izrezati, lahko tudi ozadje nariSemo, izrezemo iz kartona, naredimo iz kakSnega drugega materiala ali iz
kombinacije razli¢nih materialov.
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Na zgornjih treh slikah so prikazani primeri uporabe razlicnih tehnik ali materialov pri ustvarjanju ozadij. Na prvi
sliki je ozadje v celoti izdelano iz papirja, na drugi sliki pa je uporabljena kombinacija risbe z flomastri (cesta) in
papirja. Na tretji sliki je ozadje kombinacija papirja in tekstila.

Imej v mislih, da morajo biti ozadje in vsi njegovi elementi v ustreznih razmerjih glede na lik in predmete ter
dovolj veliki, da pokrijejo celoten posnetek.

Zeleno ozadje (ang. green screen).

Animacijo lahko posnamemo tudi na zelenem ozadju (ang. green screen) in ozadje pozneje spremenimo,
zamenjamo v racunalniku. V¢asih je mogocCe, da ga spremenimo Ze v aplikaciji za stop animacijo. Za ozadje, ki
ga bos spremenil/a v racunalniku (ali v aplikaciji za stop animacijo), lahko namesto zelene uporabis tudi kaksne
druge barve.

Pri snemanju z zelenim zaslonom ali kak$no drugo barvo namesto zelene moras paziti, da tvoji liki in
predmeti ne vsebujejo iste barve kot je barva ozadja.
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ba enostavnega zelenega ozadja na eni izmed delavnic.

PremikajoCe se ozadje in vecnivojska animacijska miza

Ceprav je ozadje nekaj, kar je v nai animaciji obi¢ajno popolnoma nepremi¢no, da bi gledalcu dalo ob&utek
stabilnosti lokacije, je lahko tudi gibljivo, da bi ustvarilo iluzijo gibanja lika ali predmeta. Ce na primer glavni lik
ostane na enem mestu (tudi ¢e premika dele telesa) in premaknemo ozadje, ustvarimo iluzijo gibanja lika. To je
Se posebej priro¢no za uporabo pri animaciji na veénivojski animacijski mizi.

Vecnivojska animacijska miza (ang. Multiplane animation table) je miza s prozornimi plastmi, katere namen je
ustvariti globino slike, pa tudi lazje animirati predmete in like na lo¢enih nivojih. Vsebuje lahko le dva lo¢ena
nivoja ali veC. Gre za enega od odli¢nih izumov nemske animatorke Lottie Reiniger, ki smo jo Ze omenili v nasem
priro¢niku, v profesionalni industriji pa ga je nadgradil Walt Disney.

Preprosto, a ucinkovito vec¢nivojsko mizo si lahko sam/a izdelas iz garazne police tako, da namesto lesenih polic
vstavi$ steklene (steklene police moras$ kupiti posebej in notranjo konstrukcijo poprsiti s ¢rno barvo) ali pa
preprosto postavis kos stekla iz steklene mize ali iz okvirja za slike na knjige ali kakSna druga drzala.
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Na naslednjih dveh slikah pa si lahko ogledas vecnivojsko animacijsko mizo iz garaznih polic z leseno prvo
plastjo in dvema steklenima plastema zgoraj. Na drugi sliki je detajl iz animiranja na drugi plasti, medtem ko
predmeti in liki na zgornji in spodnji plasti ostanejo nepremicni.

Uporaba vecnivojske mize pri animaciji premikajo¢ega se ozadja je skoraj nujna, da lahko like in predmete, ki se
ne premikajo, obdrzi§ na enem mestu. Druga pomembna stvar je, da je ozadje dovolj dolgo. Omogoceno ti mora
biti, da ga lahko vlece$ doloceno Stevilo slicic. Pri krajsih premikih je ozadje lahko krajse, pri daljsih premikih pa
mora biti veliko daljSe od velikosti celotnega prizora.

Na prvi sliki lahko vidis udeleZzence delavnice, ki ustvarjajo ozadje na dolgem kosu rjavega papirja. Z druge slike
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je razvidno, kako dolgo je bilo ozadje v primerjavi z liki in dolZzino animacijske mize.

V zgornjem videoposnetku Animirana Evropa (LIJAmedia)-SI si lahko ogledas primer animacije, pri kateri so
animatorji premikali ozadje na spodnjem nivoju, glavni lik pa je ostal na istem mestu na zgornjem nivoju, le
premaknili so nekatere dele telesa.

Za konec

Veliko ra¢unalnisko ustvarjenih animacij temelji na tehniki silhuete ali kolaza, le da so deli telesa izdelani v
raCunalniSkem programu, gibi pa so ravno tako dolo¢eni s pomocjo racunalnika.

Vendar ima rocno izdelana animacija vsekakor svoj ¢ar v spoznavanju razli¢nih materialov, dotikanju in Cutenju
ter razvijanju fine motorike pri samem ustvarjanju.

Animacija silhuet in kolaZa je obicajno izdelana v 2D s kamero od zgoraj, lahko pa bi bila izdelana tudi v
3D s kamero od spredaj, ceprav predmeti in ozadje ostanejo ploski. Navdih za kaj taksnega poisci tudi v
tradicionalnem japonskem »papirnatem« gledalis¢u (kamisibaj) ali gledalis¢u senc in nekaterih njunih
sodobnih razlicicah.

Pogoste napake

1. Ena od pogostih napak pri pripravi likov, predmetov in ozadja je uporaba neprimernega materiala. BleS¢e¢
papir lahko na primer odbija svetlobo, pretanek papir pa se lahko med premikanjem zmecka. Lahko se tudi
zgodi, da se pri uporabi razli¢nih materialov ti zaradi barve ali teksture ne ujemajo dobro med seboj.

2. Druga pogosta napaka je, da razli¢nih delov ne pritrdiS pravilno skupaj, tako da ti deli ali odpadejo ali pa je
pritrditev vidna. To je Se posebej pomembno pri bliznjih posnetkih, kjer lahko gledalec vidi vsako
podrobnost.

3. Ena od napak je tudi, da fiksiranega ozadja ne pritrdiS dovolj mocno, tako da se med animacijo premika. To
pri gledalcu vzbuja vtis nestabilnosti.

4. Pri uporabi vecnivojske mize lahko pride do tezav z odboji luci na steklenih plasteh. Vzemi si dovolj ¢asa in
pred animacijo skrbno pripravi luci, notranjo konstrukcijo police pa poprsi z mat ¢rno barvo.

Vaje

1. Ce ima$ ¢as in v mislih nima$ konkretnega projekta, se lahko igras z razli¢nimi vrstami papirja in drugimi
materiali za ustvarjanje razli¢nih likov in predmetov. Preveri, kaj ti je vSec in kaj je videti dobro.

2. Poigras se lahko tudi z razli¢nimi vrstami ozadja: uporabi fiksno ozadje, premi¢no ozadje, enobarvno ozadje,
ozadje, osvetljeno od spodaj, in zeleno ozadje (green screen).

3. Spreminjanje oblike je lahko odli¢na vaja, ko zaCnes s stop animacijo. Najprej izdelaj prvo in zadnjo obliko
lika, nato pa naredi lik v razli¢nih vmesnih fazah in zajemi/animiraj vse poloZzaje.

4. Naredi preprosto ali bolj zapleteno velnivojsko animacijsko mizo in poskusi animirati prizor na njej.



Sorodne teme in zunanji viri

Poglavje: Osnove izdelave likov, predmetov in ozadij

Vecnivojska animacija Walta Disneyja

Japonsko sencno gledalisce

Japonsko papirnato gledalis¢e (kamisibaj)

Metodologija

Pri delu v skupini razdeli naloge glede na seznam likov, predmetov in ozadij, ki si ga naredil/a v fazi nacrtovanja.
Razdelitev skupine na manjsSe podskupine je lahko zelo ucinkovita reSitev za hitrejSe animiranje. Nekateri
udelezenci lahko ustvarijo ozadja, drugi pa like in predmete. Tisti, ki imajo vec prakse in/ali talenta za risanje, so
lahko zadolzeni za zahtevnejSe naloge, kot sta risanje ozadja in ustvarjanje likov, drugi lahko izvajajo le bolj
podporne naloge, kot so barvanje, izrezovanje ... Na ta nacin je mogoce vkljuditi vse zainteresirane udelezence,

vsak lahko najde svoje mesto v skupini in v procesu.

Terminologija

Odstranljive lepilne blazinice (patafix), zeleno ozadje, vecnivojska animacijska miza, gibljivo ozadje, kamisibaj


https://vision-videoschool.eu/?page_id=5564

