Hikaye Anlatimi

Giris

lyi bir hikaye, bir filmin anlasilabilir olmasi ve izleyici icin anlamli olmasi icin iyi bir temeldir. Film iyi gériinse
veya inanilmaz 6zel efektlere sahip olsa bile, hikaye iyi degilse slriikleyici olmuyor. Bir hikaye yaratmak,
kullanacaginiz bir film tiriinden veya tekniginden bagimsiz bir stirectir. Ancak bir animasyon filmi yapmak, uzun
metrajli veya belgesel filmlerde uygulanmasi zor olan bazi olasiliklar sunar (déntsim gibi...) ve bu nedenle
hikayenizi cok yaratici bir dizeyde veya basa ¢ikmasi zor konularda gelistirmek icin biraz daha fazla alan sunar.
lyi bir hikaye anlatabilmek icin bir yandan hikaye anlatimi ilkelerini bilmeli, diger yandan bir film dilini ifade araci
olarak anlamalisiniz. Bu bélimde ilging bir hikaye gelistirmenin ve onu film diline ¢evirmenin bazi temellerini
aciklayacagiz.

* Mahallenizdeki ve kendi duygu ve disincelerinizdeki hikaye fikirlerini arayin.

* Hikayenizi yazin ve/veya baskalariyla tartisin.

* Hikayenizi anlasilir ve ¢ekici kilmak i¢cin drama yapisi, karakter gelisimi vb. ilkeleri kullanin.
* Bir storyboard(film seridi, gorsel senaryo taslagi) yaparak hikayenizi resimler, kelimeler ve
seslerle bir film diline cevirin.

Ekipman ve araclar

Bir hikaye gelistirmek icin biraz kalem ve kagida ihtiyaciniz olacak, eger onu daha gorsel hale getirmek
istiyorsaniz bir tahtaya da ihtiyaciniz olacaktir. Dijital ortamda ¢alismayi daha ¢ok seviyorsaniz, bir bilgisayar ve
internet erisimi gerekecektir. Bir storyboard yapmak icin bir storyboard sablonu yazdirabilirsiniz (bu bélimdn
sonundaki baglantiyi bulabilirsiniz), dijital ortamda da bir storyboard olusturabilirsiniz (6rnegin Padlet'te).
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Ana bolum

Hikaye anlaticihginin magara resimlerinden, yazili olmayan ve yazili mitlere ve efsanelere, peri masallarindan
romanlara, gazetelere, fotograflara, TV ve filmlere kadar uzanan son derece uzun bir ge¢misi vardir. Gliniimiizde
her bireyin hikayesini tim dlinya ile ¢ok kisa siirede ve neredeyse hicbir licret 6demeden paylasabildigi sosyal
medya da artik mevcut. Hikaye anlatmak, kisisel deneyimlerinizle veya dis diinyada karsilastiginiz durumlarla
basa ¢ikmaniza yardimci olabilir ve hayal gliclinizi ve dusuncelerinizi ifade etmenin iyi bir yoludur.

“Birbirimize kendimizi anlatmak icin hikayelere ihtiyacimiz vardir.
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Animavision projesi sirasinda olusturulan hikaye anlatimi hakkinda ilham verici bir alinti: Hikayeler bizim yén
tabelalarimizdir. Once bir cocugu besler, giydirirsiniz, sonra ona bir hikaye anlatirsiniz.

ilk bakista ilging gérinmese de, genellikle icinizdeki bir yerden veya yakin cevrenizden hikayeler olusturmaniz
6nerilir. Bu sekilde hikayeler gergekten otantik olabilir ve izleyicilere kisisel dizeyde dokunacaktir. Hayatinizdaki
her kiicuk olay, birinin iliski kurabilecegi bir hikayeye dénustirilebilir. Bir hikaye bulmak icin daha iyi veya daha
kotl bir ortam yoktur ve gercekten cok ugrastiktan sonra bir hikaye bulamasaniz bile, bunu bircok kisinin iliski
kurabilecegi hikaye materyaliniz olarak kullanabilirsiniz.
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Hikaye fikirleri genellikle baslangicta cok daginiktir veya bir hikaye olusturma goreviyle karsi karsiya
kaldiginizda tamamen bos bir zihinle bile karsilasabilirsiniz. Hikayeleri dile getirmekte cok farkliyizdir ama onlar
herkesin icinde saklidirlar. Bazilari icin, baslarina gelen veya dis diinyada yasanan durumlari hikayelere
cevirebileceklerini gormek cok kolaydir. Digerleri ise bu kisimla ¢ok ugrasirlar, anlatacak bir sey oldugunu
hissederler ama ifade edemezler.

“Bir hikaye icin ilk fikir herhangi bir sey olabilir: bir karakter, bir cimle, felsefi bir kavram, bir géruntu...
Ayrica felsefi, etik veya ahlaki bir ikilem izleyiciler icin ¢ok ¢ekici olabilir.

Bir hikaye nasil bulunur?

Yaraticilliginizi artirabilecek ve dislincelerinizi ve duygularinizi bir hikayeye, ézellikle bir film hikayesine
doénlstirmeye yardimci olabilecek bircok yontem var. Bu bélimde bizim icin yararl oldugu kanitlanmis birkac
tanesini sunacagiz, ancak daha fazlasini internette, kitapgida, kitiiphanede veya cevrenizdeki kisilerden
kendiniz aramanizi 6neririz.

Hikaye kupleri

Hikaye kupleri, bir hikaye icin ilham veya kemik yapisi olarak kullanilabilecek, her tarafinda resimler bulunan
birkac zardan olusan setlerdir. Piyasada bulabileceginiz bircok hikaye klipi seti var, hikaye kiipi uygulamasi da
kullanabilirsiniz, hatta internetten sablonlari Ucretsiz olarak yazdirabilir veya tamamen kendi basiniza hikaye
kUpleri olusturabilirsiniz.

Baslangic icin bos kiip sablonlari yazdirabilir ve bunlardan (g farkli hikdye kiipQ olusturabilirsiniz. ilkinde farkli
karakterlerin (bir kiz, bir clice, bir futbolcu, bir kuafor, bir 6gretmen, bir itfaiyeci...) drneklerini cizin veya hatta
yazin, ikincisinde farkl yerlerden 6érnekler cizin veya yazin (evde, evde diikkanda, okulda...). ve Uglincu cekiliste
farkli durumlar (dGgun, piknik, kosu yarismasi...) ¢izin veya yazin.

“Bir varmis bir yokmus popdler bir peri masali ciimlesiyle hikayenizi olusturmaya baslayabilirsiniz.... Ve
sonra kiplerin sizi génderdigi yéne dogru bir yol alin.
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Bir kip sablonu kullanarak kendi basiniza kolayca hikaye kipleri olusturabilirsiniz.

Bu bolimin sonunda (cretsiz kiip sablonlari icin bir baglanti bulun. Nesneler, diismanlar, daha fazla konum
ekleyerek daha da fazla hikaye kupu olusturabilirsiniz...

Fikirleri olan kutular

Yararli oldugu kanitlanmis bir yontem, fikirleri olan teneke kutularn kullanmaktir. Bir kutuya farkl karakterler
yazili kiiclik kadit parcalari koyabilirsiniz, digerine farkli konumlar yazil kagit parcalari koyabilirsiniz. Uciinciiye
farkl nesneler yazili kagit parcalari koyabilirsiniz ve dordlnclye farkli durumlar yazili kagit parcalari
koyabilirsiniz. Hikaye kupleri ile ilgili b6limde aciklanan érnekleri arayin. Bir karakter icin bir uzayli, bir yer icin
bir uzay gemisi ya da belki tuvalet gibi bazi sira disi fikirler de eklemeye calisin... Sonra her kutudan bir kagit
secin ve ondan bir hikaye gelistirin.

“Sectiginiz fikirlere siki sikiya bagli kalmak zorunda degilsiniz, onlari yalnizca yaraticiliginizi artirmak icin
kullanabilir ve ardindan farkli bir yénde veya farkli karakterler ve konumlarla bir hikaye gelistirebilirsiniz..
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Kendi kutularinizi yaratin ve dért kategori icin tekliflerinizle doldurun. Sonra bunlari bir hikaye olusturma araci
olarak kullanabilirsiniz.

Tamamlanmis cumleler

Bir grupla calistyorsaniz, her katilimcinin bir éncekinin konusunu devam ettiren bir ciimleyi anlattigi sekilde bir
hikaye gelistirebilirsiniz. Ancak siraya dikkat edin. ilk katilimci baslamalidir. Bir ciimle sdyle olabilir: Bir sabah bir
otoblis duraginda kitap okuyan bir cocuk vardi. ikinci katilimci son ciimleyi olusturmalidir. Bu, hikaye anlatimi
siirecini tanimlanmis bir sona dogru yonlendirmek icin cok 6nemlidir. Son suna benzer bir sey olabilir: Ve
sonsuza kadar arkadas kaldilar ya da Glnin sonunda hepsi basardiklarindan memnun kaldilar.

ilk ve son ciimleyi tanimladiginizda, G¢iincl katiimer iki numaral ctimle ile, dérdiinci katilimci ise ti¢c numarali
cimle ile devam edebilir. Katilan katimci sayisina bagli olarak, hikayenin bir noktada son climleye
yonlendirmeye baslamasi gerekir.

Film atélyelerimizden birinden bir hikaye 6rnegi:

Katihmci 1 (baslangig):Tren istasyondan ayrildiginda sabahin erken saatleriydi.

Katiimci 2 (bitig): GUnln sonunda hepsi huzur icinde uykuya daldilar.

Bu bizim hikayemizin cercevesiydi, sonraki katilimcilar hikayeyi bastan sona gotiirdigl sekilde doldurdu ve
sonunda hikaye soyleydi:
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| Trew istasuonddn ayrldginda
sabdhim erken saableriydi

2 Kiz son andd m:j'lqrdqm aHad.

3.Kiz, bir gocukla carpigh.
4 Kizin elinden kikabr dighi ve cocy
Kitabr verden ald:.

5.Cocuk kizt bir seyler igmeve davel-elli ve kiz
kabul eHi.

b Kz ong matemabikle {»'rtri:le.mi biiuﬂqhq séjluii.
7.Cocuk yardim teklib el

B.Kiz ol bumun imkansiz DHLBHLW aciklads cimki by
buyili matemakikhi.

9.Sowrd kiz, kim Kowugmay: undsun dive ¢ocuja
byl yap.

10 Gritwin sowumda her ikisi de huzurly biv sekilde
wykuyd daldilar.

Film yarismalari ve katiim cagrisi

Cogu zaman ana konunuz bazi film yarismalari veya yerel, bélgesel, ulusal ve hatta uluslararasi cevrenizde
bulabileceginiz sanat eserleri katilim ¢agrilari tarafindan belirlenebilir ve siz veya grubunuz katilmaya karar
verir. Rastladigimiz konular sunlardi: ¢cevre koruma, iklim degisikligi, kadin hikayeleri, siddetle miicadele, esitligi
tesvik... Cagri, konu ve son tarih (hatta bazen bir édul) belirli bir zamanda bir filme odaklanip bitirmemize cok
yardimci olabilir ve yararh bir motivasyon kaynagi olarak tavsiye ediyoruz.

“Stop motion konusunda yeniyseniz, filminize cok fazla cekim ve karakter icermeyen tek bir yerde basit
ve animasyonlu bir seyle baslayabilirsiniz. Ancak daha hirsliysaniz veya bir grupsaniz o0 zaman daha fazla
cekim, daha fazla karakter ve daha farkli karakter 6zelliklerine sahip bir film cekmeyi karsilayabilirsiniz.
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Her hikayenin icermesi gereken unsurlar nelerdir?

Hikayeye nasll erisilecegini ele aldik, simdi hikayenin onu olusturmaniza yardimci olacak bazi unsurlarindan
gececegiz.

Anlasilir bir hikaye asagidaki sorulari yanitlamis olmahdir:

Neler oluyor?

Nerede oluyor?

ilgili karakterler kimlerdir?
Hikaye ne zaman oluyor?
Hikaye neden oluyor?

Hikaye yapisi

Bir hikayenin cevaplamasi gereken temel cevaplarin yani sira, hikaye ayrica genellikle bir giris bolim{, orta
kisim ve sonugtan olusan, ona netlik ve ritim veren net bir yapiya sahip olmalidir.

Klasik bir hikaye yapisi, antik Yunanistan’'da Aristoteles tarafindan arastiriimis ve tanimlanmistir. Klasik bir
drama genellikle dramatik bir yay olusturan bes bélime veya eyleme ayrilir: aciklama, gelisme bélimu, doruk,
digim noktasi ile ¢6zim arasindaki bolim ve ¢6zim.

OLAYIN GELISIMI

Klasik bes perdelik drama yapisi

Bir baska populer yaklasim, tc eylemli bir yapidir. Amerikali yazar Syd Field, 90’ yillarda bircok populer filmi
analiz ederek (i¢ perdelik yapi teorisini ortaya atti ve birgok yazarin kullandigi film yapisi icin iyi bir temel
olusturdu. Teorisine gore, ilk perde genellikle karakterlerin, karakterin amacinin ve ayni zamanda hedeflerine
ulagsmalarini engelleyen catismalarin veya engellerin belirlendigi filmin ilk ceyregini alir. ikinci perde, karakterin
hedefe ulasmaya calistigi ve catismanin tirmandigi filmin sonraki iki ceyregini kapsar. Uclincii perde, hikayenin
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bir basari veya basarisizlikla ¢6zildigi filmin son ceyregidir. Bu video okulunun Vizyon bélimindeki i¢ perde
yapisi hakkinda daha fazla bilgiyi Konu ve karakter analizi béliminde okuyabilirsiniz.

olay Kanu Kanu Zirve
nokatasi #1 nokatasi #2

Syd Field’in Ug¢ perdelik film yapisi

“En ince ayrintisina kadar calisabileceginiz bir hikaye yapisi hakkinda bulunabilecek cok fazla bilgi var.
Filminizin yapisinin yani sira érnegin her sahnenin yapisini, karakterlerin gelisimini, gerilim arkini da
inceleyebilirsiniz...

Karakter olusturma

Hikayenizi yazdiktan sonra, ana karakterinizi veya karakterlerinizi dahil etmenin zamani geldi. Hikayenizi
inandirici kilmak icin iyi karakterler olusturmak ¢ok dnemlidir. Bir karakter olusturmak, izleyici tarafindan
ylzeyde goriindiginden ¢ok daha derin bir calisma gerektirir. Bu sadece dis gorinlsle degil, ayni zamanda i¢
glduleriyle de ilgilidir.

Bir karakter olustururken kendinize su sorulari sormalisiniz:

Neye benziyor?

Ne gorlyor?

Ne diyor?

O nasll bir insan?

Ne hissediyor?

Ne hakkinda disunayor?
Ne duyuyor?

Ne 6grenir?
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lyi bir gorsellik elde etmek icin énce karakterlerinizi cizebilirsiniz. Bu, dzellikle daha blyiik bir grupta veya
¢evrimici olarak calisiyorsaniz 6nemlidir, bdylece herkes karakterleri temel alan ayni sablona sahip olabilir.
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Birinci ve ikinci resimde iki karakterin dijital eskizlerini, son iki resimde ise kagittan kesilip bir filmde nasil
kullanildiklarini gérebilirsiniz.

“izleyici icin karakter nasil cekici hale getirilir? Onun miicadelesine katilmamiza ve bundan sonra ne
olacagini bilmek istememize bizi ne motive ediyor? Ornegin bir karaktere olumlu kisilik 6zellikleri
verebiliriz ama olumsuz karakterleri de severiz. Genel olarak, karakterde kendimizden bir parca gérmek
veya onun gibi olabilmeyi dilemek 6nemlidir.

Hikaye boyunca karakter olumlu ya da olumsuz olarak degismelidir. O degismezse, etrafindaki diger karakterler
veya durum degismek zorundadir.

Film anatomisi ve bir storyboard olusturma

Hikaye anlatimi ilkelerini anladiktan, bunlara dayali bir hikaye yarattiktan ve karakterleri tanimladiktan sonra bir
yonetmenin hikayeyi film diline cevirebilmesi gerekir. Bir film dilini anlamak ve konusmak, asagidaki ilkeleri
anlamak anlamina gelir:

film igin cerceveleme,

Kamera acllari,

* yer,

Isik ve gélge,

diyalog,

ses, ses efektleri ve mizik kullanimi,
kurgu (dijital diizenleme) sanati...

Deneyimlerimize goére, bir film yaratmanin planlama, zaman y6netimi, finans, liderlik ve iletisim, insanlarla
calisma gibi bircok yonetimsel ve sosyal beceriler gerektirdigini de ekleyecegiz: ... Yukarida listelenen
unsurlardan bazilarini bu video okulunun Vizyon bolimuande agiklanmis olarak bulabilirsiniz. Sizi, ilginizi ceken
bolimleri derinlemesine incelemeye davet ediyoruz.

“Béliimlere tam bir baglanti vermeyecediz, sadece onlara géz atin ve sizin icin neyin yararli olabilecegini
bulun. Deneyimden de cok sey kazanacaksiniz, bu ylizden kendi projelerinize mimkdn olan en kisa
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stirede baslamaniz en iyisidir.

Film dili bilgisi ile donatilmis olarak, simdi filminizi olusturmak icin haritaniz olacak storyboard’unuzu
hazirlamanin zamani geldi.

Storyboard (film seridi)

Bu video okulunun Vizyon bélimunde bir 6zet, senaryo, storyboard ve ¢ekim programi yazma bo6limunde,
storyboard hazirlama hakkinda zaten bir seyler acikladik. Ancak, kendi stop-motion animasyon filminizi
yaparken de ilerlemek ¢ok 6nemli bir adim oldugu icin bu bolimde bir kez daha tekrarlayacagiz.

Yukaridaki resimlerde iki 6rnek storyboard gérebilirsiniz, birincisi elle ¢izilmis basit bir storyboard, ikincisi ise
dijital ortamda yapilmis daha karmasik.

Bir storyboard, bir cizgi roman seridine benzer. Her sahne, kullaniimasi gereken ¢erceveler ve kompozisyonu
gbsteren, cekim adim cizilir. Ayrica karakterlerin, nesnelerin veya kameranin hareketi oklarla g6sterilebilir. Her
cekimin altinda gerceklesen eylemi veya diyalogu, kullanilacak aydinlatmayi tanimlayabilir ve canlandirma ve
ardindan diizenleme asamasinda ilgili olabilecek diger bilgileri belirtebilirsiniz. Film seridi, hazirlik asamasinda
oncelikle rehberiniz olacak, boylece hangi hareketli 6zelliklerle ne tir ve kac arka plan, nesne ve karakter
olusturmaniz gerektigini tanimlayabileceksiniz. Storyboard’unuzu sadece bir kagida yazarak veya bir kagida
cizerek olusturabilirsiniz, bu bélimun sonunda bir storyboard sablonu indirebilir, dijital ortamda da
olusturabilirsiniz.
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Yaygin hatalar

1. Yaygin hatalardan biri, filminizde ¢6zulmesi gereken yeterince glclu veya net bir dramatik duruma sahip
olmamaktir. Bir filmin iyi bir dramasi olmal!

2. Genel hata, ayni zamanda, izleyicinin karakterleri, yeri ve olayi anlayabilecegi sahnelerin iyi bir sekilde
ayarlandigi net bir film yapisina sahip olmamaktir.

3. Gerilim ve ¢6zilme yarattiginiz iyi bir dramatik akisa cok fazla diisinmekten ¢ekinmeyin. Film icin farkli bir
cerceveleme, hikayenizi net ve yogun hale getirmenize de yardimci olacaktir.

4. Film seridi yapmamak, 6zellikle buyuk bir grupla calisiyorsaniz, daha karmasik filmler cekerken cok fazla
kafa karisikligina neden olacaktir. lyi bir “harita”, basariniz icin cok énemli bir adim olabilir.

Egzersizler

1. Kendinize hikaye kipleri alin (veya yapin) veya bu bélimde aciklanan diger tekniklerin bazilarini kullanin ve
arkadaslarinizla hikaye oyunlari oynayin.

2. Farkli uzunluklarda da farkh filmler izleyin ve arkasindaki hikaye yapisini ortaya cikarmaya calsin.

3. En sevdiginiz karakteri hayal edin ve onu neden bu kadar ¢ok sevdiginizi disunn.

4. Bir film izlerken, belirli bir film veya filmdeki bir sahne icin kullanilan ¢erceveyi takip etmeye calisin.

llgili konular ve baglantilar

Film seridi sablonu

Kip sablonu

Bu el kitabinin Vizyon bélimunde projeniz icin bir 6zetin nasil yazilacadi, bir senaryonun, bir storyboard'un ve
bir film planinin nasil gelistirilecedi hakkinda daha fazla bilgi edinin. Konu ve karakter analizi béliminde film
yapisi hakkinda bir ézet, senaryo, storyboard ve ¢ekim programi ve daha fazlasini yazma.

Metodoloji

Bir hikaye gelistirme, fikirlerin 6zglrce akmasina izin vermeniz gereken eglenceli ve yaratici bir streg olabilir.
Ozellikle baslangic asamasinda ve bir grupla calisirken. Yanlis bir fikir olamaz. Siirecte biraz daha sonra secim
asamasina gegebilirsiniz, ancak baslangicta sinirsiz beyin firtinasi yapin. Daha gérsel olanlariniz igin, gérsel
olarak kesfetmek veya kullanmak istediginiz fikir veya konuya (renk paleti, resim stili...) sizi baglayan resimler,
cizimler ve hatta nesneler iceren bir hayal panosu da olusturabilirsiniz. iyi bir drama, bir karakterin istesinden
gelmesi gereken bir tanri engeli, hikayenin sahip oldugu 6zel bir ‘bir sey’ bulun, devam edin, gitmesine izin
vermeyin, icgtddilerinize givenin. Filmin sahip olmasi gereken bu “dzel bir seyi” tespit etmek veya bulmak
bazen kolay degildir, bu ylizden fikirlerinize iyi gértindiklerinde saygi gdsterin.

lyi bir hikaye gordiigiiniizde, net bir yapi olusturarak, karakterleri tanimlayarak, bir storyboard yaparak daha
yapicl bir asamaya gegin...
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Terimler dizgesi

Oykii kiipleri, 6yki yapisi, klasik drama, dramatik ark, (¢ perdelik yapi, karakter gelistirme, storyboard



