Animavision genel bakis

———

w

Sto-

otion ayrintil giris

Giris/Ons6z Animasyon filmler hayatimizda fazlasiyla yer almaktadir. Cocuklar onu eglence ve egitim icin,
yetiskinler ise sanatsal ifadelerinden dolayi severler. Mlzik videolarinda, Urtn tanitici videolarda veya
reklamlarda cogu zaman animasyon...
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gereksinimler

Giris Stop-Motion’a Ayrintil Giris bolimiinde, temelde yalnizca iki farkli animasyon tirl oldugunu acikladik: iki
boyutlu animasyon (2B) ve U¢ boyutlu animasyon (3B). Bu bolimde, farkli animasyon film tirleri icin teknik
kurulumun nasil...
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Kamera ayarlari ve kullanimi

Giris Onceki bélimde, iki veya (¢ boyutlu animasyon filmleri Giretmek icin temel uzamsal ve teknik
gereksinimleri tanimlamistik. Ayrica tripodlar veya ¢esitli kurulumlar kullanarak kameranin istenilen konuma
nasil tasinacagini da anlattik. Bu bolim...
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Animasyon filminde yaratici bir arac olarak Kamera

Giris Kamera ayarlarina ve ¢alismasina asina olduktan ve biraz deneyim kazandiktan sonra, bu bélimde
becerilerinizi derinlestirebilirsiniz. Bu, sizin igin gok daha yaratici olanaklarin kapisini acacak ve animasyon
filmleriniz daha dinamik ve estetik...
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Hikaye Anlatimi

Giris lyi bir hikaye, bir filmin anlasilabilir olmasi ve izleyici icin anlamli olmasi icin iyi bir temeldir. Film iyi
gorinse veya inanilmaz 6zel efektlere sahip olsa bile, hikaye iyi degilse surikleyici olmuyor. Bir hikaye
yaratmak, kullanacaginiz...
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Basit karakter, nesne ve arka plan yapimi

Giris Karakterlerin, nesnelerin ve arka planlarin fiziksel olarak olusturulmasi, stopmotion animasyon filminizin
hazirlanmasindaki en énemli adimlardan biridir ve ayni zamanda ¢ok eglenceli ve yaratici bir adimdir. Teknik
olarak canli insanlart...
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2 Boyutlu animasyonda karakterler nesneler ve

arka planlar olusturma

Giris El kitabimizi sistematik olarak takip ediyorsaniz, 6ykinlzu filme alabilmek icin yaratmaniz gereken her
boyutta ve hareketli parcalara sahip karakterlerin, nesnelerin ve arka planlarin bir listesine zaten sahipsiniz
demektir. Aksi takdirde...
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3 Boyutlu Karakterler, Nesneler ve Arka Planlar
Olusturma

Giris El kitabimizi sistematik olarak takip ediyorsaniz, hikayenizi filme alabilmek icin olusturmaniz gereken her
boyuttaki karakterler, nesneler ve arka planlarin bir listesine zaten sahipsiniz. Degilse, litfen dnce bu el
kitabinin Animavision...
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Animasyonun llkeleri

Tanitim Hikayeyi, karakterleri, nesneleri, arka planlari hazirladiktan ve kameranizi kurduktan sonra sira
canlandirma asamasina geldi. Yeni baslayan biri olsaniz bile karakterlerinizin cok canh ve gercek gorinmesini
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saglamak icin izlenmesi gereken...
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Media

Burada gocuklarin ve genglerin elde ettigi sonuglari ve proje sirasinda pedagoglar icin hazirlanan egitimleri
bulabilirsiniz...
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