Animasyon yapiminda Mekansal ve Teknik
gereksinimler

Giris

Stop-Motion'a Ayrintili Giris bélimunde, temelde yalnizca iki farkl animasyon tiri oldugunu agikladik: iki
boyutlu animasyon (2B) ve u¢ boyutlu animasyon (3B).

Bu boélimde, farkl animasyon film tirleri icin teknik kurulumun nasil olusturulacagini aciklamak istiyoruz. Bunun
icin genellikle normal mobilyalar veya basit tahtalar yeterlidir. Ancak, belirli duzenleri kendiniz olusturmanin da
yollari vardir.

Tabii ki, teknik kurulum icin uygun yerler de 6nemlidir, bu yizden bu bélimde bunu da tartisacagiz.

* Hedef grubunuzla ne yaratmak istiyorsunuz? Lay-up, siltet film, cok diizlemli veya ¢ boyutlu
animasyon filmi?

* Halihazirda hangi donanima sahipsiniz, baska ne 6ding alabilir veya satin alabilirsiniz?

* Projeden 6nce proje lokasyonunu arastirin!

Calisma malzemeleri, ekipman ve aletler

is materyalleri, ekipman ve aletler, animasyon filminin tiirine baghdir. Temel ekipman, rahatsiz edilmeden
calisabileceginiz bir oda, bir kamera, kameray! takmanin bir yolu (drnegin tripod) ve aydinlatma icin bir veya
daha fazla isik icerir.

AnimaVision’da bir ,kamera“dan bahsettigimizde, bu bir kamera, akilli telefon/iPhone, tablet/iPad veya
hatta bir web kamerasi olabilir. Yalnizca ézel kurulum icin ¢cok 6nemliyse kamera, akilli telefon, tablet
veya web kamerasi terimleri ayri ayri kullanilir.

Yerde veya masada calismak mumkiindir, ancak deneyimler masada calismanin daha iyi sonuclara yol actigini
ve daha rahat oldugunu géstermistir. Yerde calismak, 6rnegin oyuncaklariyla bir animasyon film yapmak isteyen
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¢cok genc katihmcilar icin daha uygundur.

Ana bolum

Konumlar

Animasyon film kurulumunuzu, Uretim sirecleri arasinda hicbir sey degismeden kalabilecegi bir yere kurabilmek
onemlidir. ideal olarak, oda kilitlenebilir ve baskalari tarafindan kullanilamaz.

Alan hala baskalar tarafindan kullaniliyorsa, teknik kurulum ve animasyonlu nesnelerin guvenli bir yerde
saklanabilmesi iyidir. Bu, ayni odadaki bir alanda veya daha az kullanilan baska bir odada olabilir. Ozellikle ¢
boyutlu animasyon filmlerinde kurgu, figur ve objelerin proje asamalari arasindaki asamalarda konumlarini
degistirmeyecek sekilde depolanabilmesi 6nemlidir. Bir kesintiden sonra kaldiginiz yerden devam etmenin tek
yolu budur.

Molalarda gtivenli bir sekilde saklama seceneginiz olsa da olmasa da, bir sahne veya bir sahne icindeki
bir ayar icin tim fotograflari proje zaman araliginda tamamlamak avantajlidir. Bu sayede teknik
kurulumda, aydinlatmada veya figlrlerde ve nesnelerde istenmeyen kaymalar sorunu ilk etapta ortaya
clkmaz.

Kesme animasyonu icin iki boyutlu nesneler ve arka planlar da bir sanat klasérinde tutulabilir. MUmkunse bir
sahneyi tek seansta bitirmek de burada 6nemlidir.

Animasyon kurulumlarini taslaklardan ve belki de iki proje bitis tarihi arasindaki ddnemde odaya giren diger
kisilerin neden oldugu degisikliklerden korumak icin, bir 3D animasyon filminin kurulumlarini biyuk bir karton
kutu ile kaplamak iyi bir fikirdir. Kesilmis kagit nesnelerin tzerine, konumlarini degistiremeyecekleri sekilde
kUcuk taslar veya baska nesneler de koyabilirsiniz.

Odayi karartmak

Glndn saatine ve kalabaliklarin miktarina bagli olarak, giin i1s1§1 odadaki aydinlatma durumunu daha fazla veya
daha az degistirebilir, bu da stop-motion kurulumlarinizin degisen derecelerde parlaklikla aydinlatilacagi
anlamina gelir. Bu, daha sonra film icin goriintu dizisinde acik ve koyu arasinda sik sik degisikliklere yol acar ve
¢ekici olmayan bir titreme izlenimi verir.

Bu nedenle, odanin mimkiin oldugunca karartiimasi mantiklidir. Daha sonra giin i1si§inin odadaki aydinlatmaya

etkisi olmaz ve aydinlatma tamamen lambalariniz lizerinden kontrol edilebilir. Bu, i1si§in birkac tarih boyunca
neredeyse ayni sekilde kullanilmasina izin verir.

Glin 1sigindaki degisiklikler nedeniyle animasyonda titreme.



Penceresiz veya perde veya panjur ile tamamen karartabileceginiz bir oda bulmak en iyisidir. Pencereleri karton
veya koyu kumasla da kaplayabilirsiniz. Kapr mimkulnse kapali kalmaldir, ¢clink( 1sik kapidan da girebilir, bu da
fotograflarin parlakhigini degistirir.

Karartilan bir oda

Ancak odayr tamamen karartma imkaniniz yoksa endiselenmeyin. O zaman bile ¢ok iyi sonuglar elde
edebilirsiniz!

Zemin veya masa
Animasyonunuz yerde yapilacaksa Uzerine oturmak icin bir minder veya battaniye almanizda fayda var.

Masada animasyon yapmanin bircok avantaji vardir. Yerde calismaya kiyasla kameranin 6nindeki nesnelere
daha iyi erisebilir ve onlara ellerinizle ulasabilir ve daha iyi bir gdrtse sahip olabilirsiniz. Masada calisirken,
yukseltilmis bir kameranin gorintiistiini gérebilmek icin (6zellikle kesme animasyonu yaparken) oturabileceginiz
sandalyeler ve gerekirse daha kisa kisilerin lzerinde durabilecegi bir tabureniz olmalidir.

Kamerayi ikinci bir cihazdaki (bilgisayar/tablet) bir uygulama araciligiyla kontrol ederseniz, kimsenin bir
taburede durmasi gerekmez. Ancak daha buyik bir masaya veya ikinci cihazi yerlestirebileceginiz ikinci bir
masaya ihtiyaciniz olabilir.
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Daha fazla alan elde etmek icin iki farkli masada animasyon kurulumu ve bilgisayar

Bir masa kullaniyorsaniz, sallanmadigindan emin olun ve gerekirse masa ayaginin altina bir sey koyun.

Yerde veya masada animasyon yapiyor olsaniz da, odanin icinde kosmaktan kacinmalisiniz ¢linkt bu,
kagit veya figtrler gibi kiiclik hafif nesnelerin hareket etmesine neden olan bir hava akimi olusturabilir!

Glc kaynagi

Odadaki aydinlatma veya kamera veya bilgisayar gibi diger ekipmanlar icin elbette elektrige ve gerekirse
uzatma prizlerine veya kablo makaralarina ihtiyaciniz olacaktir.

Dikkat: Kablo makaralari her zaman tamamen acilmalidir, aksi takdirde cok isinabilir ve sigorta atabilir!
Ayrica yerde duran kablolari da bantlamalisiniz, béylece kimse onlara takilip kalmasin!

Pilleri kullanarak kameralara / akilli telefonlara / tabletlere gli¢ verebilir veya dogrudan bir gi¢ adaptéri veya
sarj cihazi baglayabilirsiniz.
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Akilli telefon ve tablet pillerinin sirekli sarj edilmesi kullanim émrt agisindan iyi degildir. Bunlari her
zaman yaklasik %90’a kadar sarj etmek ve ardindan pil seviyesinin %20’ye dlsmesine izin vermek en
iyisidir.

Bazi kameralarda glic baglantisi yoktur. Ancak bazi modellerde yalanci batarya adi verilen bir model vardir. Bu
pil yerine kullanilabilir ve kamera daha sonra dogrudan prizden gc alir.

Bir kamera icin sabit bir gli¢c kaynagdi elde etmek icin bir pil kuklasi

Aydinlatma

Aydinlatma icin siradan masa lambalari veya 6zel film lambalari kullanabilirsiniz. Sahneyi iyi aydinlatmak ve
goblgeleri azaltmak icin birkac lambaya sahip olmak ¢ boyutlu animasyon filmlerinde dzellikle avantajhdir.

Acik havada gecen bir animasyon sahnesi Uretiyorsaniz, gélgeleri kasith olarak da kullanabilirsiniz. Gergek bir
durumda, glines de bir gélge olustururdu - ve sadece bir gélge!

Ayrica animasyon filminin prodlksiyonu sirasinda kameranin, lambalarin ve hatta kendinizin gélge
olusturmamasina dikkat edin!

Aydinlatmayla ilgili daha ayrintil bilgi, aydinlatmanin temelleri bélimdnde bulunabilir!
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internet

Muzik veya ses indirebilmek icin internet erisimine de sahip olmak isteyebilirsiniz (6rn. acik kaynak platformu
freesound.org,dan). Tabii ki, m{zigi ve sesi kendin yapsan daha iyi olur.

Ne yazik ki, her yerde LAN veya WLAN (zerinden internet yok. Akilli telefon saglayicinizin tarifesi izin veriyorsa,
tablet veya dizustu bilgisayarinizda interneti kullanmak icin bir erisim noktasi kurmak icin akill telefonunuzu
kullanabilirsiniz. imkaniniz varsa, cesitli saglayicilardan temin edebileceginiz bir mobil yénlendirici de satin
alabilirsiniz. Bazi saglayicilarda, bir veya iki yillik bir s6zlesme slresi boyunca aylk lUcret ddemeniz gerekir.
Digerleri, gline veya aya gore 6deme yapmaniza izin verir.

Interneti kullanmak istediginizde belirli zaman araliklari ayarlamak en iyisidir. Fotograf cekerken
dikkatinizi isinizden uzaklastirabilir!

Teknik kurulum

Kesip - ¢cikarma (Cut - out)animasyonu icin kurulum

2D animasyonun kurulumu prensipte her zaman aynidir. Kamera, lens asagi bakacak sekilde bir ylizeye (bu bir
masa veya zemin olabilir) paralel olarak yerlestirilir.

Oncelikle fotograflamak istediginiz ylizeyin ne kadar bilyiik olmasi gerektigini belirlemelisiniz. Ornegin, taban
olarak bir sayfa A3 kagit kullanabilirsiniz. Bu kagidin késelerini ve kenarlarini masaya bantlayin. Artik kamerayi
elinize alabilir ve tiim sayfanin ekranda goériinmesi icin ne kadar yukariya ihtiyaciniz oldugunu goérebilirsiniz.

Akilli telefon, tablet veya web kamerasi icin tripodun ylksekligi

Bir akilli telefon, tablet veya web kamerasi kullaniyorsaniz, kameranin tabana olan mesafesini test ederken
(dijital olarak) yakinlastirma yapmamalisiniz.

Kamera igin tripodun yiiksekligi

Sabit odak uzakligina sahip bir lense sahip bir kameraniz varsa, tipki bir akilli telefon, tablet veya web
kamerasinda oldugu gibi, ekrandaki gérinti bélimine gore taban ylzeyine olan mesafeyi belirleyebilirsiniz.

Ancak lensin odak uzakligini dogru secmek 6nemlidir. Bunun nedeni, mercegin veya kamera sensoriniin (en
yakin odak mesafesi olarak adlandirilan) fotografi gekilen bir nesneye olan minimum mesafesinin buna bagh
olmasidir. 15 ve 50 mm arasindaki kt¢cuk odak uzunluklari, yani genis aci ve normal araliktaki odak uzunluklari,
animasyon film Uretimi icin daha uygundur.

Odak uzaklgi ézellikleri, tam ¢erceve kameralara (35 mm 35 mm sensér) iliskindir. APD-C veya MFT gibi
daha klclk sensérlerle odak uzunluklari, tam cerceve kameralara gore yaklasik iki kat daha buytk
olabilir.



50 mm’'den (telefoto arali§i) daha uzun odak uzunluklari oldukca uygun degildir. Ornegin 70 mm odak
uzakhginda, taban veya nesne kamera sensériinden yaklasik 1,4 m uzaklikta olmahdir. Bu da mercegin ¢ok
ylksege (kesip cikarma teknigi) veya fotografi ¢ekilecek nesneden cok uzaga (3D) monte edilmesi gerektigi
anlamina gelir!

Makro lensler, yalnizca birka¢ milimetrelik cok sig bir alan derinligine sahiptir. Normalde kesip ¢ikarma
animasyonunda oldugu gibi, tim nesneler ayni diizlemde oldugu siirece, bu bir sorun degildir. Ancak, burada
daha fazla alan derinligi gerektiginden 3D animasyon filmi icin uygun degiller.

Normalde minimum odaklama mesafesini dogrudan lens lzerinde bulabilirsiniz. Daha eski lenslerde genellikle
odak halkasinda bulunur (en kicik deger, 6rnegin 0,3 m veya 1 ft). Daha yeni lenslerde, odak halkasinda
genellikle bir deger yoktur, ancak toplam alan araligi derinligi lensin yan tarafina yazdirilir. Objektif (izerinde en
yakin netleme mesafesini bulamazsaniz, internette de arayabilirsiniz (,,en yakin netleme mesafesi” veya ,min
netleme” + objektif modeli icin arama yapin).

Kesip-gikarma teknigi igin kurulum érnekleri

Burada, kullandiginiz teknige bagl olarak degisebilen birka¢ kurulum 6rnegi gérebilirsiniz.

Asagida ¢ok basit araclarla bir kurulum gérebilirsiniz. Isiklari kurarken tabure ve citalarin gélge yapmamasina
dikkat edin. Bir kesintiden sonra akilli telefonu veya tableti tekrar ayni konuma getirebilmeniz icin citalar
Uzerindeki konumu isaretleyebilirsiniz. Akilli telefonun veya tabletin kaymasini 6nlemek icin panolara da
bantlayabilirsiniz.



https://vision-videoschool.eu/wp-content/uploads/2022/05/Camera-from-above-_improvised-cell-phone-set-up-3.jpg

Sol ve sagdaki taburelere oturan iki ¢itadan olusan basit bir kurulum

Kelepgeli tripod lzerinde akilli telefon, masanin lizerinde kagit yapragdi ile tipik kurulum
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Mikrofon standinda tablet, masada kagit yapragdi ile tipik kurulum

Siradan fotograf ve film tripodlarinin yani sira mikrofon standlari icin akilli telefonlari ve tabletleri takabileceginiz
ucuz montaj parcalar vardir.

Akilli telefonunuzda veya tabletinizde kameranin bulundugu yere dikkat edin, béylece montaj parcasi
tarafindan kapatilmaz. Tim kamera turleri icin, kullanirken sarj edebilmeniz icin sarj soketinin veya glic
kaynagi linitesi soketinin kapatiimadigindan emin olun.
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Normal tripod tizerinde kamera ile tipik kurulum

Normal tripodlar, kamerayl tamamen asagdi e§menizi zorlastirir. Yani kamera asla yere tamamen paralel degildir.
Ancak, tripod yeterli bir egim acisina sahipse bu fark edilmez. Fotograf makinesinin iki ayak arasinda
egildiginden ve resimde tripod ayaginin olmadigindan emin olun.
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diztisti bilgisayara bagl tripod (zerinde kamera ile tipik kurulum

Braketli bir kamera tripodu ile yere tam paralel olarak cekim yapabilirsiniz. Fotograf makinesi biraz daha agirsa,
braketi ve tripodu bir adirlikla sabitlemek gerekebilir. Bunun icin 6rnegdin resimdeki gibi bir kamera cantasi alip
icine agir bir sey koyabilirsiniz.

Pilli bir fotograf makinesi kullaniyorsaniz, mimkUinse pili tripoddan veya tripod plakasini ¢ikarmadan
degistirebildiginizden emin olun.
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Web kamerasi ile tipik kurulum

Bir web kamerasinin, bir tripoda veya baska bir yuvaya sikica takmanin nispeten kolay olmasi avantaji vardir ve
goruntd bolim, ona bagl bilgisayarin blyuk monitérinde her zaman gérilebilir.

Uc boyutlu durdurma hilesi icin ayarlar

Uc boyutlu hileli filmde kullanabilecegimiz perspektifler ve cekim boyutlari gercek filmdekilerle karsilastirilabilir.

Ancak: gercek insanlarla bir film cekerken, kamera genellikle g6z hizasinda konumlandirilir. Figarlerimiz
genellikle kameranin kendisinden daha kiicik oldugu icin bu her zaman mimkiin olmuyor.

Ayrica, U¢ boyutlu durdurma hilesinde gorus alti perspektiflerini elde etmek zordur, cinkl kamera ayrica bir
seklin altina yerlestiriliemeyecek kadar buyiktir veya mercegin bir nesneye olan minimum mesafesi iyi kalitede
bir sonug elde etmek icin ¢cok buyuktar.

Animasyon filminin gergek filme gére bir avantaji, Ustten gériinim igin bir vin¢ veya drone’a ihtiyacimiz
olmamasidir.

Cogu secenek icin bir fotograf sehpasi uygundur ve onu animasyon film setinde 6zglirce hareket ettirebiliriz.
Tripodun yiksekligini ayarlayarak farkl perspektifler olusturabiliriz. Kesip-gikarma animasyonda oldugu gibi bir
pergel ile kusbakisi bir gériinim de mumkundur.
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Daha dnce iki boyutlu animasyon filmi ile gésterdigimiz gibi, bir fotograf veya mikrofon standina bir akilli
telefon/iPhone, tablet/iPad de takabilirsiniz. Bunun icin 6zel tutucular var.

Bazen web kameralarinda, onlari bir fotograf tripodunun tripod plakasina veya adaptorll bir mikrofon tripoduna
takmak icin bir soket de bulunur.

Web kamerasinin soketi yoksa genellikle mevcut olan kelepceyi veya yapiskan bant kullanarak geleneksel bir
tripoda da takabilirsiniz.

Teknik kurulumunuzun giizel gériinmesi 6nemli degil. Ornegin, bazen ¢ok fazla banta ihtiyac¢ duyarsiniz.
Onemli olan kurulumlarin saglam ve giivenli olmasi ve bunlarla rahatca calisip iyi sonuclar elde
edebilmenizdir!

Uc boyutlu stop motion animasyonu icin kurulum érnekleri

Tripod ve kamera
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Tablet ile masa seviyesinde mini tripod
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Tripod ve tablet

Animasyon ve 3D animasyon i¢in animasyon kutulari

Baska bir kurulum sekli, hem iki boyutlu hem de (¢ boyutlu animasyon icin ¢alismayi ¢ok uygun hale getiren
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s6zde animasyon kutusudur.

Prensipte bir animasyon kutusu, yapiya ve gereksinimlere bagli olarak 6ni ve arkasi acik birakilabilen buyik bir
ahsap kutudan baska bir sey degildir.

Dbéseme animasyonu icin, animasyon kutusunun Ust kisminda, lensi asadiya bakacak sekilde bir kamera
yerlestirmek icin bir delik bulunur.

Yaklasik 20 x 50 cm boyutlarinda seffaf bir plastik kutudan bir animasyon kutusunun basit bir versiyonunu -
oncelikle yapay animasyon icin - olusturabilirsiniz. Bununla ilgili talimatlari bu b6limin sonunda Dis Baglantilar
altinda bulabilirsiniz.

Objektif icin lstte bir butiin ve nesneleri hareket ettirmek icin én tarafi kesilmis seffaf bir kutudan yapilmis DIY
trickbox

Oda iyi aydinlatiimissa veya kutuyu bir lamba ile aydinlatirsaniz, figlrleri ve nesneleri hareket ettirdiginiz
ylzeyde esit bir aydinlatma elde edersiniz.

Daha fazla yluzey veya alan kullanabilmek icin kendiniz de daha blyuk animasyon kutular olusturabilirsiniz. Bir
animasyon kutusunun nasil olusturulacagina iliskin talimatlar, bu bélimiin sonundaki ilgili Konular ve Baglantilar
ve Dis Kaynaklar altindaki bélimun sonunda bulunabilir!
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Bu animasyon kutusu, taban alanini ¢ok esit sekilde aydinlatan iyi bir aydinlatmaya sahiptir.

Bu kadar buyuk bir animasyon kutusu ile ¢ boyutlu bir animasyon filmi Gretiyorsaniz arkasini da bir tahta ile
kapatabilirsiniz. Daha sonra bu arka duvara cesitli arka planlar ekleyebilirsiniz.

Kamera, genellikle 3D animasyon filmlerinde oldugu gibi kutunun éniline veya icine bir tripod lzerine yerlestirilir.

Bir masadan biiyiik bir animasyon kutusu yapma imkani da vardir. Bununla ilgili talimatlari ilgili Konular ve Dis
Kaynaklara Baglantilar altinda bulabilirsiniz.

Yaygin hatalar

Stop-Motion Animasyonun Temelleri béliminde bulabileceginiz hatalarin yani sira, burada birkac hata daha
listeliyoruz.

Genel olarak konusursak, izleyicinin filmi izlerken algilayabilecegi tim teknik hatalar dikkatlerini dagitabilir,
hatta onlari animasyonun illizyonundan cikarabilir, bu yizden bunlardan kac¢iniimalidir:

Bazi resimlerde figurleri veya nesneleri hareket ettiren elleri gorebilirsiniz.
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Odadaki kamera veya tripod veya insanlar, tek tek resimlerde gérilebilen bir gélge olusturuyor.

Fotograf bolim arka plandan daha biyik ve bir kenarlik gorebilirsiniz.

llgili konular ve harici kaynaklara baglantilar

Animasyon Prensipleri b6limunde farkl animasyon teknikleri hakkinda bilgi edinebilirsiniz.

Kamerayi nasil kuracaginizi ve calistiracaginizi buradan 6grenebilirsiniz: Kamera ayarlari ve calistirma.

Estetik agidan gelismis animasyon igin daha fazla olanak hakkinda bilgi edinmek icin Gelismis kamera
calismasi’'ni ziyaret edin!

Arka planlar, nesneler ve sekiller icin gerekli malzemeler Sekil, nesne ve arka plan olusturmanin temelleri /
2B’de karakter, nesne ve arka plan olusturma ve 3B’de karakter, nesne ve arka plan olusturma bélimlerinde
aciklanmstir.

Seffaf kutulu klcUk bir animasyon kutusu olusturma talimatlari (yalnizca Almanca):
https://medienkompass.de/trickfilmbox-selber-bauen-anleitung/

BuyUk bir animasyon kutusu olusturma talimatlar (yalnizca Almanca):
https://www.filmothek-nrw.de/fileadmin/user_upload/publikationen/Leitfaden_LfM.pdf

Bir tablodan bayuk bir animasyon kutusu olusturma talimatlar (yalnizca Almanca):

https://www.Imsaar.de/wp-content/uploads/2014/06/Tricktisch_Bauanleitung.pdf

Cok duzlemli bir kamera olusturmak icin talimatlar:

Sanatgl Tess Martin’in Multiplan teknigini kullanan animasyon filmi:

Metodoloji

Stop-motion animasyonun temelleri bélimundeki ipuclarina ek olarak, énceki deneyimlerimize dayanarak
asagidaki ipuclarini da listeliyoruz.



https://vision-videoschool.eu/?page_id=6155
https://vision-videoschool.eu/?page_id=6811
https://vision-videoschool.eu/?page_id=6811
https://vision-videoschool.eu/?page_id=6811
https://vision-videoschool.eu/?page_id=6782
https://vision-videoschool.eu/?page_id=6782
https://vision-videoschool.eu/?page_id=5566
https://vision-videoschool.eu/?page_id=5631
https://vision-videoschool.eu/?page_id=5795
https://medienkompass.de/trickfilmbox-selber-bauen-anleitung/
https://www.filmothek-nrw.de/fileadmin/user_upload/publikationen/Leitfaden_LfM.pdf
https://www.lmsaar.de/wp-content/uploads/2014/06/Tricktisch_Bauanleitung.pdf
https://vision-videoschool.eu/?page_id=2923
https://vision-videoschool.eu/?page_id=2923

1- Sadece problemli davranis ortaya ciktiginda degil, projenin basinda net davranis kurallari belirleyin. Ornegin
animasyon filmlerinde odada kosma olmamalidir clink( aksi takdirde sekiller ve nesneler hizla konumlarini
degistirir. Pahali teknoloji siklikla kullanilir ve ampuller ¢ok isinabilir, bu da katimcilarin ekstra dikkatini
gerektirir.

Ayrica 0zel akilli telefonlarin kullanimina iliskin kurallari da g6z 6ntinde bulundurun. Bunlarin kullaniimasina izin
verirseniz, katilimcilar genellikle mesajlasma uygulamalari veya oyunlariyla dikkatlerini dagitir. Bu nedenle,
ornegin, akill telefon kullanimina yalnizca molalarda izin verildigini sdyleyebilirsiniz.

“Kendi cihazini getir” ilkesine gére animasyon filmlerin olusturulmasi icin akill telefonlara veya tabletlere ihtiyag
duyulursa, yalnizca animasyon filmlerinin Gretimi icin uygulamalarin kullanilacagini acikca belirtirler.

2- Bir animasyon bicimine karar verdiginizde, 6rn. Bir déseme animasyonu, katiimcilar baska bir form
kullanmayi tercih edeceklerini sdyleyebilirler, 6r. déseme animasyonu yerine ¢ boyutlu bir animasyon.

Bu dilegi ciddiye alin ve katilimcilara neden bu animasyon bicimini sectiginizi aciklayin.
Ancak, tutarl kalin ve teknik segiminde herhangi bir istisnaya izin vermeyin.

3- Animasyon filmin formatlari konusunda katiimcilar arasinda kafa karisikhdi olabileceginden, bir kez daha
acikhga kavusturmak istiyoruz: iki boyutlu animasyon film ile AnimaVision'da biz ¢izilmis animasyon filmi ya da
sdzde animasyon ¢izgi filmi kastetmiyoruz, bireysel gérintilerin her seferinde yeniden ¢izildigi.

AnimaVision'da bir animasyon filminden bahsettigimizde, animasyon filmi icin fotograflanmis gercek
malzemelerden olusturulmus bir animasyon filmini kastediyoruz. Bunlar, yalnizca bilgisayarda animasyon
yazilimiyla olusturulan animasyon filmlerinden farklidir!

Animavision’da yer almayan dijital animasyonlu ¢izgi film drnekleri

4- “Kendi cihazini getir” yaklasimi, katilimcilarin kendi kameralariyla (guinimuzde genellikle bir akilli telefon
veya tablet) proje disinda animasyon filmler olusturabilme avantajina sahiptir. Amac buysa, ideal olarak tripod,
aydinlatma veya uygulamalar gibi diger tiim gerekli teknik gereksinimler de en azindan gecici olarak evde
yaratici etkinlik icin katilimcilara sunulmalidir. Dezavantajli gecmise sahip ¢ocuklar ve gencler genellikle bir
kameraya sahip olmadiklarindan, cocuklara projeyi ylritmeleri icin bir cihaz saglayabildiklerinden emin olun.
Ayrica, genel oturumda kimin akilli telefon veya tablet sahibi oldugunu sormaktan kacinin, ¢link( bu, cocuklar ve
gencler arasinda zorbalik. Katihmcilarla veya ebeveynleri ile bireysel goriismelerde veya bir kayit formu
aracihgiyla teknoloji ihtiyacini netlestirin!

5- Filmlerin kalitesi ayni zamanda katilimcilarin yasina, motivasyonuna, motor becerilerine ve konsantrasyonuna
da baghidir. Planlamada bu faktérler de dikkate alinmalidir. Filmin kalitesi degil, yaratici calismanin keyfi odak
noktasi olmahdir. Ancak bu, iyilestirme olanaklarinin gésterilemeyecegi ve genclerin daha iyi sonuclara
ulasmalari igin tesvik edilemeyecegi anlamina gelmez.

6- Ozellikle katihmcilardan cok disiplin ve konsantrasyon gerektiren animasyon film yapiminda, sik sik ara
vermek ve katihmcilara aktif oyunlarla fiziksel egzersiz yapma firsatlari sunmak énemlidir. Bu, derslerden sonra
bir animasyon projesi yaparken daha da énemlidir. Ogrenciler genellikle biitiin sabah bir masada sessizce



oturuyorlar ve konsantre olmalari gerekiyor. Bu nedenle dersten sonra da harekete ihtiyaclar vardir.

7- (Ders disi) kiltir egitiminde icecek ve yiyecek temini ciddiye alinan ve ayrica motive edici etkisi olan bir konu
olmalidir.

8- Ekip icinde gdrevlerin net bir sekilde dagitiimasi dnemlidir. Ancak, gérev dagihminin, katilimcilarin yapacak bir
seyi olmadigi asamalara yol acmadigindan emin olun. Ornegin, tiim katiimcilar nesne, sekil ve arka plan
olusturma asamasinda yer alabilir.

Fotograf cekerken, bir ekibin lyeleri 6rnegin randevudan randevuya veya sahneden sahneye degisebilir.

Grubun bir kismi fotograf ¢ekerken, diger bir kismi zaten sesleri, miizigi veya diyaloglari secebiliyor veya
kendileri kaydedebiliyor.

Baslik ve jenerigin, ister eklenen metin ister animasyon olarak hazirlanmasi da biraz zaman gerektirir ve
onceden hazirlanmaldir.

(Ders) egitiminde ve gdsteriminde olmayan kiltlir edinilebilir ve motive edici etkisi bir olan konu olabilir.

Ekip icinde 6nemli olan net bir sekilde dagitilmasi. Ancak, gérevin hizmetinin, kullanmak icin bir seyler yapmak
icin asamalara yol acmaktan emin oldugundan. Tim nesneler, sekil ve arka plan olusturma yer alabilir.

Fotograf cekilirken, bir sirketin misterilerinin érneginden randevu veya planlamadan planlamaya gecis
yapilabilir.

Grubun bir kismi fotograf cekerken, diger bir olayi tecriibeyle, veya diyaloglari secebiliyor veya gecebiliyor.

Baslik ve jenerigin, gerekli metin diizenlemesi olarak da biraz zaman gerektirir ve hazirlanmalidir.

Gorev dagiliminin sekli, pedagojik hedefinize ve katilimcilarin motivasyonuna baglidir: Katilimcilarin
mumkdn oldugunca cok sayida farkli yetkinlikler edinmeleri sizin icin dnemliyse, tiim katilimcilar tim
uretim adimlarinda yer almalidir. Ancak bu durum katilimcilarin motivasyonunu da dusurebilir. Gérevleri
katiimcilarin motivasyonuna ve yeteneklerine gore dagitmak daha motive edicidir ve bu da mevcut
yeterlilikleri arttirir.

Bu iki yaklasimdan bagimsiz olarak, gérevlerin maalesef hala hiikiim siiren rol kliselerine gére dagitiimadigindan
emin olmalisiniz, 6rn. ,Kizlar ¢izimde daha iyi, erkekler teknoloji hakkinda daha cok sey biliyor!

9- Mimkiinse, filmleri projenin son glininde veya projenin bitiminden kisa bir siire sonra bir video platformuna
ylkleyin ve katilimcilara filmlerinin baglantisini gonderin. Katihmcilarin filmi arkadaslarina ve ailelerine bizzat
gbsterme veya messenger ve sosyal aglar araciligiyla paylasma sansina sahip olmalari ¢cok énemlidir.

10- lyi kalite icin bir tesvik, sosyal medyada en iyi filme oy vermek veya bir film yarismasina katilmak da olabilir.
Ornegin sinema gezisi gibi bir 6dl de verilebilir. Her tirl(i yarismada, “kaybeden katiimcilarin” sonuclarinin
6gretmen olarak sizin tarafinizdan yeterince takdir edilmesi her zaman saglanmalidir. Bu, érnegin, tim
katilimcilarin performansinin egitimci olarak sizin ve ayrica diger katihmcilar ve akrabalar tarafindan takdir
edilebilecedi bir sekilde bir final sunumu dlzenleyerek gerceklestirilebilir.



Terminoloji

siluet animasyonu, coklu diizlem yéntemi, lic boyutlu animasyon filmi, glic kaynagi, sarj cihazi, LAN, WLAN,
mobil ybnlendirici, yalanci batarya, sabit odak uzakligi, en yakin odak mesafesi, normal aralik, genis ac¢i araligi,

telefoto araligi, makro lens, derinlik alan araligi, mikrofon standi, kelepce standi, egim acisi, pergel, hile kutusu,
kendi cihazinizi getirin



